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magatehetetlen dldozatot aztdn kényelmesen felfalja. Ez a jaték nyelvére
leforditva a kovetkezdket jelenti. A raghast két méterre megkozelitd al-
dozat minden korben — mig ebbdl a haldlos z6nabél ki nem keveredik —
egészségprobat kell, hogy tegyen, kiilonben 1k6+2 korre megbénul. A
sokk 1k10 Fp sebzést is okoz, amit sikeres préba esetén is elszenved az
aldozat. A szorny az elektromos teret automatikusan fejleszti, tehat
amig €él, igen fajdalmas dolog megkozeliteni. E tulajdonsdganak hala a
raghas immunis az elektromos alapu varazslatokra, igy a villammagiara
is.

Mint az a fenti statisztikakbdl is kideriil, a teremtmény négyszer ta-
mad koéronként, bar ebbdl csak egy az, ami sebez. Hairomszor tamad a
csdpjaival, hogy megragadja az dldozatot. E tamadast altalaban a mar
bénult ellenfelek ellen veti be, de végsziikség esetén a még mozgd ellen-
felet is megpréobdlja atkarolni. Dermedt dldozat esetén sima tamadas
elegendd ahhoz, hogy a lény karjai korbefonjak a szerencsétlent. Mozgo
ellenfélnél taliités kell ahhoz, hogy a csdpok tehetetlenségre karhoz-
tassdk a tapldlékjeloltet. A sikeresen elfogott dldozatot aztdn a szdjahoz
hizza és koronkét 1k10 Fp-nyit harap ki bel6le. Ehhez nem Kkell
tamadast dobnia.

A raghast nem lat, ultrahangokkal tajékozédik. A 1ény teste masfel
méter, és a karjai még egyszer ekkordk. A karjait, ha kiterjeszti, akkor az
elektromos csapds auraja is értelemszertien megnd. A raghas bére fekete
és kellemetleniil érdes tapintdsu, hiisa ehetetlen.
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Figyelmeztetés!

A kalandmodul Kalandmestereknek késziilt: jatékosok ne forgas-
sak! Az illusztraciokat és térképeket is csak akkor tekinhetik meg,
mikor KM-jiik elérkezettnek tartja az idGt.

A tovabbiakban kizardlag a Kalandmesterekhez szélunk.

kalandmodul eljatszhaté torténetet dolgoz fel, a jaték vezetésé-
hez legalkalmasabb médon, a Kalandmesterek szemszogébdl.
d) Megtalalhatod benne a sziikséges térképeket, illusztraciékat,
részletes leirasokat és tanacsokat. Mind neked és hozzad szélnak, a te
feladatod, hogy leforditsd Gket jatékosaid nyelvére.

Mieldtt a torténet mesélésébe fogndl, olvasd el figyelmesen a modult
az elsé betlit6l az utolséig, tanulmanyozd a térképeket, képzeld magad
elé a helyszineket! Igyekezz megérteni a hatérben meghtizé6dé indoko-
kat, €ld bele magad az NJK-k helyzetébe, még ha nem is szimpatikusak
szamodra egyszéval, szerezd meg a sziikséges ralatast, kiilonben konny-
en bajba keriilhetsz a mesé€lés soran. Ha nem érted, mi miért tértént vagy
torténik gy, ahogyan a modulban leirtuk, nem leszel képes zékkend-
mentesen lebonyolitani a jatékot.

A leir6 részeket igyekeztiik — legalabbis minimalis — irodalmi szinten
megfogalmazni; ha kivdnod, sz6 szerint idézheted (felolvashatod) eze-
ket, vagy atfogalmazhatod a neked és jatékosaidnak legjobban tetszd
médon. Am iigyelj r4, hogy a fontos részletek és az alkalmanként nél-
kiilozhetetlen hangulati elemek ne sikkadjanak el!

Akadnak olyan leirdsok és tanacsok is, melyek kizarélag és szigoriian
csak neked szélnak. Ezeket soha ne olvasd fel a jatékosoknak, de még
csak ne is beszélj réluk! Az ilyen szakaszokat a ddlt betiikrdl és a ,,KM:”
kezdésrdl ismerheted fel.

boqyan haszndld a
kalandOmoodult?
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él: elpusztit és felfal barmit, aminek sikeriil a kozelébe férkdznie. Nem
riad vissza a vizt6l, kitartéan és sebesen tszik, s6t még a barlang falait
is megmassza, ha Ggy hozza a sziikség. Ultraérzékelésével szarazon és
vizben is kdnnyen tajékozédik. A test fejszelvénye hatalmas ragészerv-
ben végzddik, ez az acélkemény gyfirlisizmok mozgatta kehely ,blende-
ként” nyilik és zarédik hatalmas erdvel — ha a Siramor egyszer rahara-
pott valamire, azt az izmok automatikusan elkezdik befelé mozgatni, és
mivel a fogak is befelé hajolnak, a szabadulds minden teremtmény sza-
mara fajdalmas, komoly vérveszteséggel jar6é (a KM belatasa szerint akar
Akaraterd-prébahoz kotott) feladat.

BUDOSGYIK

ELOFORDULAS: ritka
MEGJELENOK SZAMA: 1
TERMET. N

SEBESSEG: 75 (SZ) 120 (V)
TAMADO ERTEK: 75

VEDO ERTEK: 115
KEZDEMENYEZO ERTEK: 30
CELZO ERTEK: 40

SEBZES: 1k6/1k6/1k10 (iités/iités/harapas) vagy 1k6/2+méreg (kopés)
TAMADAS/KOR: 3/1
ELETERO-PONTOK: 28
FAJDALOMTURES-PONTOK: 62
ASZTRAL ME: —

MENTAL ME: —
MEREGELLENALLAS: 5

PSZI: —

INTELLIGENCIA: allati
JELLEM: —

TAPASZTALATI PONTOK: 30

A Biidosgyik — mar ahogy a torpék nevezik, mert kozelsége még az &
kevéssé kifinomult szagldsuknak is kellemetlen — veszélyes ragadozé, az
6vatlan idegenek és allatok koénnyen az dldozataiva valhatnak. Magas-
saga elérheti az 1,6 métert, hossza a 8-14 métert. Fényviszonyokhoz
gyorsan alkalmazkodé bdrének hala, konnyen beleolvad a barlangok
sotétjébe, a foldmélyi tavak derengé homalyaba. Kedvenc tdmaddsa: be-
cserkészi és hihetetlen erdvel, meglepetésszertien lekopi ellenfelét
(maximalis ,16tdvolsaga” 30 méter.). Nydla kordntsem drtalmatlan: tala-
lat esetén a boron keresztiil gyorsan felszivédik . (Azonnali hatdst mé-




titkos dllomasra van sziiksége, ahol napokra meghuzédhatnak, kipihen-
ve a faradalmakat, er6t gyijtve a kovetkezd szakaszhoz. Egy-egy efféle
allomas kiesése hetekkel, honapokkal hatraltathatja a tovabb haladdst —
nem csoda, ha Kran békeztien megfizeti mindazokat, akik a rejtekhelyek
kiépitésében segitséget nyujtanak. A lehetéség csabité — még ha kocka-
zatos is -, sokan gazdagodtak mar meg néhany nap alatt ezen a mddon.

A legtébb Krdnnal egyiittmiikodd varosdllamban a rejtekhely 1étérdl
még a helybeliek sem tudnak, holott nem ritkdn maguk a varos ,nagy-
jai" épitették ki, s htiznak hasznot belsle. Ok olykor persze egymads eldtt
is titkoléznak; gyakran a masodik, a harmadik ember a b{inés, mikézben
az uralkodé mit sem tud a cseppnyi birodalmdban folyé sotét iigyletrdl.
Esetenként alvilagi klanok nyujtanak barati jobbot Krannak, de sokszor
maga a Birodalom végez el mindent, kiildottei, igyndkei ttjan. Es persze
olyan eset is akad, mikor a Varosallam ura nem rejti véka ala Ranagol és
ynevi helytartésdga irant érzett rokonszenvét, merészen dacolva Pyar-
ron haragjaval.

Egy azonban bizonyos, a Fii Osvényén beliil es varosdllamok helyze-
te kettds. Konnyen meggazdagodhatnak ,kedvezd” fekvésiikbdl, ugyan-
akkor hamar magukra haragithatjak Dél-Ynev legbefolyasosabb politikai
és vallasi nagyhatalmat, Pyarront. Marpedig Pyarron haragja szamtalan
kellemetlenséggel jar: mas varosallamok tamaddsaival, 6rokos zaklatta-
tasaval, bels6 lazadassal, vallashabortuval, kereskedelmi tilalmakkal és
blokdddal. Ugyanakkor az egyiittmiikodés sem Kkifizet6d6, mert bar
Pyarron cseng6 aranyakkal fizet a becsiiletes nyomravezetének, az — ha
leleplezédik — Kran bérgyilkosainak céltablajava valik.

7| aloszindtlen, hogy barmelyik karakter hallott volna ennek eldtte
Roxenrdl, hacsak nem a kézvetlen kornyékrol szarmazik, vagy
nem _jart itt mdr korabban is.

Roxen apré varosédllam a Fii Osvényén, megkézelitSleg féliton a Taba
el Ibara és a Krani Hegység kozott. Soha, semmivel nem hivta fel magara
a vilag figyelmét; nem biiszkélkedhet jelentds torténelmi eseménnyel, hi-
rességgel vagy barminemi ldtnivaléval. Akik jartak falai kozt, gy be-
sz€lik, Roxen kapuja kétszer szerez 6romot az athaladénak: egyszer, mi-
kor bebocsatja a megfaradt utazét, masodszor, mikor a tavozd bucsit int
neki. Rosszindulati forrasok szerint Roxenbe szandékosan nem érkez-
het az ember, csak ha alaposan eltévedt. Miel6tt azonban barki is elitél-
né a varos vezetdit, vegye figyelembe, hogy Dreina politikus-papjai sze-
rint egy varosnak errefelé nem juthat osztdlyrésziil nagyobb szerencse a
jelentéktelenségnél. Ami tehat jellegtelenségnek latszik, valdjaban elére-
1atd, helyes politika eredménye.

Roxen trénjan — a Varosallamokban kordntsem szokatlan médon —
nem hercegek, még csak nem is egyetlen uralkodécsalad sarjai kovetik
egymast, hanem valasztott Régensek. A rang a legnagyobb méltésdg a
varosban, a nemesekbdl feldllé6 Nemesi Tandcs adomanyozza a sajat so-
raibdl kivalasztott jeloltnek. A régensi megbizds vissza nem vonhatd, a
Tanacs csak az illetd halalat kovetSen jelolhet Gj Régenst a varos élére.
Kiilonos csokevénye ez az Ynev-szerte uralkodé feudalis tarsadalmi
rendszernek, az azonban bizonyos, hogy megkonnyiti az apré allamok
alkalmazkoddsat kornyezetiik folyton valtozé politikai helyzetéhez — s
ezaltal fennmaraddsuk biztositéka. A roxeni Régens teljhatalmu ar pol-
gari szarmazdsu €s rabszolga alattvaléi felett, am a nemesek tigyeiben

Roxen




BestiArium

BaRlLANGI Allatok

GIDER

ELOFORDULAS: gyakori
MEGJELENOK SZAMA: 3k10
TERMET. K

SEBESSEG: 50 (L)

TAMADO ERTEK: 25

VEDO ERTEK: 55
KEZDEMENYEZO ERTEK: 10
CELZO ERTEK: —

SEBZES: 1k6
TAMADAS/KOR: 1
ELETERO-PONTOK: 4
FAJDALOMTURES-PONTOK: 12
ASZTRAL ME: —

MENTAL ME: —
MEREGELLENALLAS: 3
PSZI: —

INTELLIGENCIA: allati
JELLEM: —

TAPASZTALATI PONTOK: 1

A Giderek minden nagyobb barlangban eléfordulhatnak. Ragadozok,
méretiik altaldaban 30-t6l 60 cm-ig terjed. Leginkdbb a denevérre hason-
litanak, am testiiket mindeniitt vastag szdr boritja, dllkapcsukban pedig
rengeteg aprd, de tiihegyes fog sorakozik. Sziniik rendszerint sziirkés
vagy fehér. Taplalékuk nagyrészét a barlangokban taldalhaté méretesebb
rovarok és aprébb eml&sok teszik ki. Tamadasnal karmos mells6 végtag-
jaikkal megragadjak az aldozatot, s kézben harapjak, ahol érik. Ultra-
érzékeléssel tajékozdédnak, melynek segitségével még vaksotétben is 100
méterrdl felfedezik a potencidlis prédat vagy a veszedelmet.

Husuk megfeleléen el6készitve enyhén csipds, de izletes, ezért a
torpék is eldszeretettel vadasszak és fogyasztjak Sket. Hasznos anyag —




A démon bebortonzését kovetd idGkben a dombban €16 biiszke torpe-
nemzetség titkolni igyekezett a szégyent, elhallgatni mas nemzetségek
és népek eldl. Kétségbeesett fajdalmukban a Torott Fejsze Népének ne-
vezték magukat, s elzarkéztak a kiilvilag eldl. Teltek az évszazadok, az
évezredek, és mindez megtorhetetlen szokassd, 6si hagyomannya krista-
lyosodott. Koriilottiik kihaltak a tobbi torpe torzsek, elkoltoztek az elfek,
de 8k — tan épp sotét titkaik és elkeseredettségiik altal — atvészeltek min-
den valtozast.

Mikor az emberek megérkeztek s varost alapitottak a sziklatemplom
koriil — melyet kastélynak hittek — a torpék soha tobbé nem mutatkoztak
a felszinen.

éhany hénappal ezel6tt maganyos utazé érkezett Roxenbe. A fo-
gadodban szallt meg, napokig csak jarta a varost, figyelt és fag-
gatdzott. Viselkedése nem Keltett gyanut, hiszen szamtalan 6va-
tos utazo tesz hasonléképp, mielStt hosszabb pihendre szannd el magat
a kornyezd varoskdk valamelyikében.

Az idegen szdndékai azonban merdben kiilonbozdek voltak.

Néhany hénappal kordbban Pyarron lecsapott Kran titkos karavan-al-
lomdsara a szomszédos Gargol vdrosban, s azéta egyetlen szekér,
egyetlen malhas 6szvér vagy teve sem haladhatott végig a Fii Osvényén
Kran felé. Rejtett pihendhely hijan a csempészkaravan nem verhetett ta-
bort — marpedig sem ember, sem allat nem képes pihend nélkiil megtenni
egyvégtében két utszakaszt. Kran — egyre tiirelmetlenebbiil varva az el-
akadt szallitmanyokat — magas jutalmat igért barkinek, aki hajlandé
biztonsagban elszallasolni a csempészeket és értékes arujukat. A Roxen-
be érkezett maganyos férfi a varost szemelte ki.

Régi irasokbdl tudta, hogy a ,Kastély” alatt Gsi jaratok huzédnak,
melyek némi atalakitas utan alkalmassa valhatnak a rejtekhely céljara.
Odalenn jutna hely a zsdkoknak meg a karavant kiséré hajcsaroknak és
fegyvereseknek, mig az allatokat valamelyik roxeni udvarhaz istalléja-
ban szdllasolhatndk el. Ravasz tervéhez mar csak egy hazat kellett ke-
resnie, mely elég kozel fekszik a ,Kastélyhoz”, hogy pincéjébdl elérhetSk
legyenek az si jaratok — és egy nemesurat, aki szairmazasa révén sérthe-
tetlen a helyi torvények szerint.

Az idGs Wolgar baré éppen megfelelének mutatkozott. Mindenki fura,
némelyek egyenesen haborodott embernek tartottak, amiért visszahtizé-
do életet élt tagas hazaban. Szolgaja alig akadt, mindossze egy istallo-
fin, egy szakacs €s egy cseléd; csak egykori bajtarsaval osztotta meg ma-
ganyat: Angus-szal, akit tréfisan Varnagynak nevezett.

Mivel a baré mindig is érdekl6dott a magia irant, az ismeretlen férfi —
aki jartas volt a titkos tanokban és alkimistanak adta ki magat — kony-
nyen a bizalmaba és a hazaba férkézhetett. Hamarost meggyilkolta Wol-
gar barét és Angust, s hogy a varosban a latszatot fenntartsa, él6halotta
tette Sket. Igy barki kopogtatott is be a hazba, taldlkozhatott az id8s
baréval.

Az idegen hozzalatott a pihendallomas kialakitasahoz. Az éj leple
alatt Kranbdl hozatott ork banyaszokat csempészett a hazba, s alagutat
asatott veliik a , Kastély” irdnydaba. Néhany nap multan beleiitkoztek az
&si jaratokba, s ekkor érte az ,alkimistat” az elsé meglepetés. Ugy sza-
mitott, évezredek é6ta lakatlan foldalatti birodalomba érkeznek majd, de
alig tettek néhany lépést, fejszét 16balo, dithés torpék iitdttek rajtuk.
Kezdetét vette a fold alatti, titkos habori.

A kOzelmult
€SEMENyeEl
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méter 1 Mana-pontba keriil, azaz a 20 méteres sugar 20, az 50 méteres
50 Mana-pontba. Ekkor az adott teriileten beliil a Térgat Varazsjel erds-
sége 1 E. Az er6sség minden tovabbi Mp befektetésével eggyel novelhetd.
Azaz 20 méteres sugarban 20 Mana-pontért az erdsség 1E, 39 Mana-
pontért 20 E, 50 Mana-pontért 31 E; mig 5 méteres sugar esetén 39 Ma-
na-pontért 35 E, 50-ért pedig 46 E.

Nem tudhatd, vajon a Titkos Pihendben és a Torpejaratokban efféle
Térgat Varazsjelek fejtik-e ki hatasukat, vagy valamely mas, 6si magia,
de odalent semmilyen Térmagia nem miikodik.

Kémszem varizsjel

Erosség: 1

Mana-pont: ldsd a leirdst
Idétartam: amig a rajzolat toretlen
Rajzolas ideje: 5 perc (2X)

Jelpar, amely egymassal szimpatiaviszonyban all6 varazsjelbdl és bé-
lyegbdl 4ll. Az els6 barhol, barmilyen targyon vagy személyen elhelyez-
hetd, mig a masodik arra a személyre irando, aki a varazsjellel latni fog.

A bélyeg visel6je ugyanis, ha akarja, képes a varazsjellel ugy latni,
mintha az a sajat szeme lenne. llyenkor a sajat szemével természetesen
nem lat. Ha valaki tigy rajzolja fel a bélyeget, hogy az egyszerre tobb va-
razsjellel is kapcsolatban all, tetszése szerint valogathat a jelek kozott,
egyikr6l a masikra valtva egymads utdn t6bb helyszint is szemmel tart-
hat. Fontos még megjegyezni, hogy a Kémszem nem forgathatd, egy
adott iranyba mered.

A rajzolat felirasdnak Mana-pont igénye a bélyeg és a varazsjel maxi-
malis tavolsagatdl fiigg. Ha ennél tavolabb keriilnek egymastol, a szim-
patiaviszony megszlinik, a Kémszem megvakul, és csak akkor
hasznalhaté Gjbol, ha ismét a hatétavba keriil.

0-20 m 55 Mp
20-39 m 60 Mp
40-99 m 68 Mp
100-999 m 75 Mp

ennél tavolabbrél nem hasznalhato

A fent feltiintetett Mana-pontok a teljes jelparra vonatkoznak; hiszen
a szimpatiaviszony miatt k6zos transzban kell megrajzolni 6ket. Tébb
varazsjel egy bélyeghez valé csatlakoztatdsa esetén a bélyeget is minden
alkalommal djra kell rajzolni, bar vonalai t6kéletesen fedhetik az elézé
bélyeget. Az tijabb és tijabb jelparok természetesen mar tGjabb és tjabb
transzban is megalkothatéak — igy minden par felrajzolasa utdn nyilik
mod Energiagyfijtésre.

A Kémszem addig miikodSképes, amig mindkét rajzolata téretlen.

Az alkimista Wolgar bar6é hazaban és a pincében, valamint a Titkos
Pihenében to6bb Kémszem varazsjelet is elhelyezett. Amennyiben
héseink barmelyik eltt elhaladnak, 5 % a véletlenszerii esély, hogy az
alkimista éppen az adott varazsjellel nézel6dik. Ha barmelyik varazsjelet
megtorik, arrdl természetesen azonnal tudomast szerez — Ambar arra a
jelre nyomban megvakul.



) 3seink a haromnapos Tavasziinnep elsé éjszakajan érkc;znek
4l Roxenbe.

U8 A varos lakéi harom napon és harom éjszakan at az utcakon a
unnepllk az enyhébb évszak bekdszontét. Az utcakat fellobogézzak,
szinpompas ruhdkat dltenek, alarc mogé rejtéznek; elfeledik az ellensé-
geskedést és a gyiiloletet — am csupdn harom éjszakara.

Héseinket is 6rommel fogadjak; amint belépnek a varpskapun, korbe-
fogja 6ket a tomeg €s szelid er6szakkal leszallni kényszeriti a nyeregbdl.
Itallal kinaljak és ellendllhatatlanul sodorjak 6ket mind beljebb, a f6tér
iranyaba.

A forgatagban — alruhaban — ott tevékenykedik a helyi alvilag szine-
java is. Feltlinés nélkiil korbefogjak a kalandozodkat, s beterelik Sket egy
elsd pillantasra mellékutcanak latszé udvarra. A cselt idének eltte csak
egy fejvadasz vagy alapfoki Hadvezetés képzettséggel rendelkezd
karakter fedezheti fel. A kezdetekkor 30%-os eséllyel fog gyanit, ami a
~mellékutca” megpillantdsakor 50%-ra né. Ha a partiban nem akad
fejvadasz, vagy a Hadvezetésben alapfokon jartas karakter, hGseinket
teljességgel varatlanul éri a timadas.

z alruhas rablék egy lakatlan palota udvarara terelik a kalando-
| zokat. Az épiilet romos, évtizedek Ota iiresen all. Kézépen tagas,
9| apré kdkockakkal — immar foghijasan — kirakott udvar, mely a
odakintrél els6 latasra valéban mellékutcanak tfinik: igy torténhetett,
hogy héseink gyanitlanul besétaltak @ szélesre tart kapun. Amint az
utols6 kalandoz6 is athaladt, négy bujkalé bandita fiirgén becsukja a ka-
puszarnyakat.

Az udvart hdrom oldalrél egy emelet magas épiiletek hatdroljak. Az
emeleten kéarkadokon nyugvé galéria fut korbe, mellvédje felett boltives
konyokl6k nyilnak az udvarra. A mellvéd mogott rejtézik a rablék 10
szamszerijasza, felajzott, 16vésre kész konnyii nyilpuskakkal.

Odalent az udvaron héseinket — a kaput zaré négy fickon kiviil — 12
alruhds haramia zarja koriil. Ledobjak fegyvereiket elrejté kopenyiiket, s
kardot rantanak. A galéria mogiil is felemelkednek az orvlovészek, nyil-
veszszOk zaporat zuditva a kalandozokra, s a veliik beterelt artatlan ki-
viilallokra.

Hdoseinkkel egyiitt a rablok térbe csaltak néhany 6vatlan varoslakot
(K10 f6) is, akik a tamadaskor rémiilten kidltozva a kapu felé menekiil-
nek. Az ott varakoz6 négy haramia kiméletleniil kardélre hanyja Gket.

Egyetlen férfi akad csupan, aki batran héseink partjara all. Szeren-
csétlenségére egyediili fegyvere az aranyozott diszt6r, am ha hdseink ki-
segitik egy karddal, forgatasaban nagy jartassagrél tesz taniibizony-
sagot.
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A felszinen isz6t a hullamverés erdssége is érzékenyen érinti. A hul-
lamverést a tiitkérsima felszintdl a viharos tengerig 10 fokozatra osztjuk,
s ezen fokozatot a stilyhoz hasonléan levonjuk (a tablazatra értelmezve)
az Erébél és az Alloképességbsl.

fokozat hullamverés er6ssége

0] sima vagy fodros vizfelszin

1-2 folyok*, szélcsendes tavak felszine

3-4 sebes sodrasi foly6*, erds szél a tavon, a tengerfelszin altaldban
5-6 hegyi foly6*, vihar a tavon, tenger er8s szélben

r viharos tenger

8 tengerfelszin szokatlanul er6s viharban

9 tajfun a tengeren, magia korbacsolta tenger

* a sodrast is beszamitva

(A hullamverés er6ssége egyébirant megfeleltethetd a vitorlazasban mért
szélerdségnek.)

banc A VizBen

A viz jelentdsen megneheziti a mozgast, kiillonésképp a gyors és
pontos mozdulatokat igényld harcot. Azonban a kalandozék Uszés
Képzettsége nemcsak a vizben valé haladdst, hanem a harcot is jelenti.
Ez azonban rengeteg kiilon gyakorlast igényel, ezért a folydk, tavak
partjan €16 atlagemberek, barmilyen kivaléan is isszanak, a Képzettség
harcra vonatkozé részében nem jaratosak.

Uszasban képzetlen karakter mélyvizben képtelen harcolni, mert a
megfulladastél valé félelmében pdnikba esik. Ha valamely médon leve-
go6hoz jut, Akaraters-prébara jogosult a panik ellen, melyek sikere esetén
megprébalhat védkezni. VédS értéke —50-nel csokken, a kezdeményezést
mindenképpen elvesziti és tamadni egyéltalan nem képes.

Az Alapfoki 1isz6 Tamadé és VEdS Ertéke —20-al, Kezdeményezd Erté-
ke —15-tel cs6kken. A Mesterfokon képzett karakter TE-je, VE-je és KE-je
pedig —10-zel.

A fenti hatranyokon tul bizonyos fegyvertipusokkal nehezebb a
vizben harcolni; ezek haszndlata tovabbi levonasokkal jar, az alabbiak
szerint:

fegyvertipus TE/CE,VE  sebzés
szuréfegyver -5 0 Sp
vagofegyver -10 -2 Sp
zuzofegyver -20 -5 Sp
kétkezes fegyver -30 —10 Sp

A t6r és a szalfegyverek a vizben sem veszitenek harcértékeikbsl. A
hajitéfegyverek és fjak értelemszertien hasznalhatatlanok. A nyilpuskak
alkalmasak viz alatti 16vésre is, de 16tavolsaguk az tizedére csokken,
sebzésiik pedig negyedel&dik.



A fogadéteremben megteritett vacsoraasztal varja a jovevényeket. A
Régens felemelkedik az asztalf6r6l, elébiik siet. EInézést kér emberei ud-
variatlansagéaért, kéri hseinket, cserébe fogadjak el szalldsul a vendég-
lakosztalyt. A fogadéban — mondja — amugy sem kapndnak helyet a ka-
rneval miatt. Szolgak szaladnak, atveszik a kalandozok csomagjait, s ha
azok kivanjak, a lakosztalyba kisérik &ket, ahol rendbe szedhetik magu-

kat a vacsorahoz.

7y Vacsora kellemesen, udvarias tarsalgassal fiiszerezve zajlik.

7 A szolgdk szamtalan fogast szolgdlnak fel, s tucatnyi féle torok-
I3\ simogatd bort helyeznek az asztalra. (Az ételek és italok NEM
mérgezettek!) A beszélgetés soran hdseink a kovetkezSekr6l kaphatnak

informaciot, ha ezirdnyban kérdez6skddnek:

e A karnevalrél: minden évben megrendezik, a tavasz bekoszontét, a tél
végét iinneplik vele. A haromnapos karneval alatt mindenki koteles el-
feledni az év soran &t €rt sérelmeket, s baratként viselkedni még ellen-
sé-geivel is. Az linnepre sokan érkeznek a kérnyez8 varosallamokbél,
féként tehetSsebb polgarok, mert a nemesség méltésagan alulinak
tartja a részvételt — igy érthetS, hogy a fogadéban a karneval hetében
nem lehet szallast kapni.

* A fogadésroél: a varos hirforrdsa. Minden jelent6s eseményr6l tud, né-

hény eziistért szamtalan 1ij informaciot lehet megtudni t6le.

A ,Kastély”-rél: 6si épitmény, mely id6tlen idSk 6ta itt dll. A Régens

néhany éve felment valogatott katondi kiséretében, hogy utdnajarjon a

legenddnak, miszerint kisértetek tanydznak ott, s boszorkdnyok

gytilnek Ossze teliholdkor. T6bb barlangot alaposan atkutattak, de
semmi érdekeset sem talaltak, kivéve a kristdly— rajzolatokat. Ezek

ismeretlen, attetszd kristalybdl kirakott mintak a falakon, s olykor a

csarnokok padléjan is — ez utébbiak leginkabb kévé dermedt patakok-

ra emlékeztetnek.

* A Fii Osvényérdl: Roxen a hazigazda uralkodasa alatt nem keveredett
bele semmilyen, a Fii Osvényével 6sszefiiggésbe hozhaté tigybe erre a
Régens felettébb biiszke. Errefelé egy varosallam kénytelen még a gya-
-nu arnyékat is elkeriilni, mert Pyarron kemény kézzel biintet.

.

A vacsora végeztével a Régens elkiildi a szolgakat, s mikor magara
marad a kalandozdkkal, belevag a 1ényegbe. Elmeséli, hogy joideje varja

emberekre van sziiksége. Ugy véli, valami sotét dolog folyik a varosban,
az-egyik nemestr hazdban. Mivel azonban nincs hatalma a varos neme-
sei felett, mi tobb, a latszatdt is keriilnie kell annak, hogy valamelyikiik

romlasara térne, mindeddig tehetetlen volt. Most viszont a kalandozék

cselekedhetnek helyette — a legnagyobb titokban persze.

Wolgar baré mindig is kiilénds ember volt. Néhany szolga tarsasaga-
ban maganyosan élt hdzaban egykori fegyvertarsaval, Angussal. Keve-
set mozdultak ki, nem vettek részt a varos nemességének tarsasagi €le-
tében, soha senkit nem fogadtak a hdazukban. Mégis, az elmult
hénapban ennél is furcsabb dolgok térténtek odabent. Ugy kezdddott,
hogy elbocsétottak az Osszes szolgat, s 6k ketten immaron egy teljes hé-
napja nem hagytdk el a hazat. Azéta onnan nem jott ki, nem ment be
senki; ki tudja, hogyan jutnak a bent lakok €élelemhez? Mi tobb, az utca-

Vacsora

a Régensnél
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Kezdeményezd érték: 16
(Egykezes csatabard 21
Tamado6érték: 37

(Egykezes csatabard 49 |, 4/
Védoérték: 83

(Kis pajzzsal és egykezes
csatabarddal: 118)

Célzéérték: O

A katondak biztositjdk a sotét papok tevékenységének zavartalansa-
gat, 6k fékezik meg a lazad6 kozrangu torpéket és pusztitjdk el a Vadja-
ratokbdl olykor el6tord szornyeket. Fontos és sokréti munkajukért cseré-
be jelentds kivaltsagokat €lveznek: tetszés szerint valaszthatnak

Eleterd-pont: 13
Féjdalomt{irés-pont: 23

Képzettségek:

Pajzshasznalat Af
Hadvezetés Af
Vakharc Af

asszonyt maguknak és zsdkmanyolhatnak masok vagyonabol.

Az Gsi korokbdl fennmaradt sisakokat és pikkelyvérteket viselik, mes-
terségiik jelképeként mindig magukkal hordjdk kerek pajzsukat és egy-
kezes csatabardjukat. A sotét papokat — de sokkal inkdbb sajat kivaltsa-
gos helyzetiiket — készek megvédeni barki ellenében, de batorsaguk nem

parosul martir természettel.

Ork BAnyaszok €s
harcosok e g
X0

Név: Ork banyasz
Statusz: Mellékszerepl6k
Faj: Ork

Jellem: Kdosz

Vallas: Ranagol

Er6: 16

Gyorsasag: 9
Ugyesség: 11
Alléképesség: 16
Egészség: 16

Szépség: 6
Intelligencia: 7
Akaraterd: 14

Asztral: 9
Kezdeményezs érték: 11
(Csakany 13)

Tamado érték: 30
(Csakany 42)

Védo érték: 75
(Csakany 78)

Cél1z6 érték: 0

Csakany tamadasa: 1/2
Sebzése: 1k10+1

Eleterd-pont: 13
Fajdalomtiirés-pont: 20

Onrk harcos

Név: Ork harcos

Statusz: Mellékszerepl6k
Szint: 4

Kaszt: Harcos

Faj: Ork

Jellem: Kdosz

Vallas: Ranagol

Eré: 20
Gyorsasag: 11
Ugyesség: 13
All6képesség: 16
Egészség: 17
Szépség: 8
Intelligencia: 9
Akaraterd: 16
Asztral: 11

Kezdeményezs érték: 21
(Tuskés buzogany 28)
Tamado érték: 46
(Tiiskés buzogany 58)
Védo érték: 91

(Tuiskés buzogany 104)
Célz6 érték: O

Ryl

Eleterd-pont: 14
Fajdalomtiirés-pont: 42
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meggondolatlansagra - eseményteleniil telik. Reggel a
gl Tavasziinnep masodik napjara ébrednek. A Régens palotdjaban
megdrzésre hatrahagyhatjak lovaikat, csomagjaikat.

Az utcan kevesen tamolyognak, néhdny részeg alszik hatat a hazak
falanak vetve. A tereket elboritja a szemét, az 6sszetort korsok agyagcse-
repei. Niss — a Régens altal rendelkezésiikre bocsatott szolga — barhova
elkiséri a kalandozékat.

‘ [ 'v uszesztendds forma, alacsony, vékony testalakati fick6. Az ut-
[ can nevelkedett, ahonnan a Régens szolgajava emelkedni ériasi
:7L teljesitmény — erre Niss szerfelett biiszke. Bator, vagany gyerek-
nek tartja magat, valéjaban azonban meglehetdsen gyava. A varos ivéi-
ban hire van — széptevonek, szoknyavaddsznak ismerik.

Héseink elkiildhetik 16tni-futni barhova, barmiért. Néhany eziisttel
hiisége az egekig emelhetd. Ugyesen kérdezve a kovetkezdket tudhatjak
meg tole

e Roxenrdl: korantsem olyan békés varos, ahogyan a Régens lefesti. A
»Kastélyban” kisértetek laknak, mindenki tudja, de senki nem mer fel-
menni. Olykor, éjszaka emberek tlinnek el az utcakrodl, és soha tobbé
nem keriilnek el6.

A baré elbocsatott szolgdirdl: az egyiket ismeri koziiliik, s szivesen el
is vezeti hozza hoseinket.

» A fogadoésrél: valéban a varos hirforrasa; ha valamit tudni szeretné-
nek, Ot kérdezzék eloszor. Amirdl 6 nem tud, az taldn nincs is!

= A Régensrdl: reggel varatlanul elutazott, csak valogatott katonai kisér-
ték el. Azt rebesgetik, napok mulva tér csak haza.

oxen nem biiszkélkedhet nagy és elokeld fogadokkal — felesleges
| lenne ilyeneket emelni és fenntartani, hisz a Tavasziinnep Kivé-
§ telével jorészt iiresen dll a meglévo is. Az év egyéb napjain az
apr6 Aranykakas inkabb csak ivoként szolgal.

Mint megszokott, a varos foterén all. Kétszintes, sargara mazolt épii-
let, az ablakait védd racsokat, az ajté melletti két faklyatart6 kart és a
homlokzatra szegelt kovacsoltvas kakast leszamitva nem disziti semmi.
Egyik bejarata — kisebb ajt6 — az ivéra nyilik, a tagasabb — boltives kapu-
bejaré — a belsd udvarra vezet.

Az udvar elrendezése a mas ndvarhazaknal megszokottra hasonilit. 1tt
talalhaté a kocsiszin, az istallé, a konyha hatsé bejarata, a pincelejaré, a
ghldba rakott tiizifa. Az emeleten fadcsolatih galéria fut korbe, onnan

™iss (MK

Az aranykakas foGado
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1. Szintii pap

Név: Pap 1

Statusz: Mellékszereplok
Kaszt: Boszorkdnymester
Szint:

Faj: Torpe

Jellem: Haldl, Kdosz
Vallas: Démon hit

Er6: 13
Gyorsasag: 13
Ugyesség: 14
Alléképesség: 13
Egészség: 13
Szépség: 12
Intelligencia: 14
Akaraterd: 15
Asztral: 13
Miiveltség: 3

Kezdeményezd érték: 171\
Tamadoéérték: 31 (4>)
Védoeérték: 81 ( wy)
Célzoérték: 9

Eleters-pont: 6
Fajdalomtiirés-pont: 14

Pszi: Mf

Szint: 1

Pszi-pont: 9

Képzettségek:

Fegyverhasznalat:
Csatacsakany Af
Buzoginy | -l{,  Af\6i
Tor Af
Torténelemismeret Af
Vallasismeret Af
Epitészet Af

Ezenfelill megkapja az 1. szinti
boszorkdnymester képzettségeit.

2. Szintil pap

Név: Pap 2

Statusz: Mellékszereplk
Kaszt: Boszorkdnymester
Szint: 2

Faj: Torpe

Jellem: Haldl,Kdosz
Vallas: Démon hit

Eré: 11
Gyorsasag: 14
Ugyesség: 13
Alléképesség: 15
Egészség: 15
Szépség: 10
Intelligencia: 13
Akaraterd: 13
Asztral: 12
Miiveltség: 3

Kezdeményez6 érték: 161 A
Tamadéérték: 28 (=2
Védsérték: 85 (=)
Célzéérték: 13

Eleters-pont: 8
Fajdalomtiirés-pont: 19

Pszi Mf
Szint: 2
Pszi-pont: 12

Képzettségek:
Fegyverhasznalat
Csatacsakany-r, Af
Buzogany ;Ao Af
Tor Af
Torténelemismeret Af
Vallasismeret Af
Epitészet Af
Legendaismeret Af

Ezenfeliil megkapja az 2. szintdi
boszorkanymester képzettségeit.

3. Szintii pap

Név: Pap 3

Statusz: Mellékszerepl6k
Kaszt: Boszorkanymester
Szint: 3

Faj: Torpe

Jellem: Haldl,Kdosz
Vallas: Démon hit

Eré: 14
Gyorsasag: 13



Ha héseink kérdezik, a szolga hiien leirja az alkimista Kiilsejét:

,Feltinden magas, torékeny testalkatd, kozépkoru férfi. A bdre
sziirke pergamenként tapad a csontjaira. A szemei csillognak, mintha
sziintelen 14z gyotorné. Fekete ruhat, hatalmas fekete képonyeget visel.”

.Kastély” a varos kozepén emelkedd domb tetején épiilt. Ha
épiilt egyaltalan, mert akik jartak a kozelében, allitjak, hogy ter-

@| mészetes eredetli képz6dmény, még ha messzir6l emberkéz al-
kotta kastelynak latszik is. Tetején tobb tornyocska magaslik, ezeket ke-
cses kdhidak kotik Ossze. Kiilonboz6 magassagokban barlangok szdja
sotétlik, akar megannyi ablak.

A ,Kastély” valéjaban bonyolult magikus és optikai vilagitorendszer.
Kristdlyos napcsapddi a foldalatti Kiirtébe vezetik a nap fényét. Az egyik
barlangban titkos lejaré nyilik a Torpejaratokra.

KM: ezt hdseink semmiképp nem fedezhetik_fel!
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6ta félvértezetet hord a nap minden érajaban, s magaval cipeli silyos
kétkezes csatabardjat.

Beszélik, azelStt kalandozéssal toltotte életét, igy ismerkedett meg a
szintén sokat utazé Wolgar bardval. Alig 6t esztendeje telepedett le a va-
rosban, azéta gyakorta kérik fel a karnevalokon er6-mutatvanyokra.
Eleddig minden évben vallalta, &m idén durvan elzavarta a varos kiil-
dottségét.

Az éldhalott Angus viselkedése és jellemzGi megegyeznek a Wolgar
barénal leirtakkal.

Az él6halott harcos testére irt jelek:

Halottmozgatas Bélyeg

Ertelemmel-felruhazas Bélyeg (gyengitett Lélekcsapda)
Kémszem Varazsjel (jelpar)

AGaR. az alkimista e
foglya Miveltség: 16 z 8 Q?
Kezdeményezd érték: 23
Név: Agar Tamadoérték: 36
Statusz: NJK vagy utélag beallt JK  yédsérték: 88
Kaszt: Bard Célz6érték: 27
Szint: 3
Faj: Ember Eleterd-pont: 5
Jellem: Elet,Kdosz Fajdalomtiirés-pont: 27
Vallds: Pyarroni — Arborne
Pszi
Szint: 3
Erd: 9 Pszi-pont: 12
Gyorsasag: 11
Ugyesség: 16 Képzettségpontok: 33
All6képesség: 8 Képzettségek:
Egészség: 8 Megkapja a 3. szintii bardnak jaré
Szépség: 13 képzettségeket.
Intelligencia: 14 A 33 Kp-t a KM vagy a Jatékos
Akaraterd: 15 ossza el a sajat belatasa szerint.

Agar Eszakrél szarmaz6 bard, ki 0j kalandokat és ismeretlen vidéke-
ket keresve érkezett a Délvidékre. Roxenbe éppen ugy érkezett, ahogyan
a rossznyelvek mondjak: eltévedt. A fogadéban megismerkedett két
alakkal, akik, bar nem nyerték el tetszését, gyogyirt ajanlottak rendsze-
ressen visszatéro legsilyosabb gondjara, a pénzhidnyra.

Zsoldosnak allt Wolgar baré szolgalataba, am hamar felismerte, hogy
a szalakat nem az Oreg baré tartja a kezében. Mar az elsd reggel megta-
madta két rosszarci ,,ismerdse”, s rovid kézitusa utdn bortonbe vetették.

Agar jelenleg stilyos beteg, féllabbal egyenstilyoz az élet és a haldl ha-
tarmezsgyéjén. Erds akarata és a bossziivagy kotik mar csak az arnyék-
vilaghoz, ambar nem adta fel a reményt, hogy a méreg ellenszere altal
meggyoégyulhat. Ha hdseink elfogadjak tarsasagat, szivesen veliik tart a
végsokig, habar jelenlegi allapotaban inkabb kolonc, mint segitség. Per-
cenként visszatéré kohogérohamok gyotrik, szédeleg, hanyingerrel
kiizd; harcolni képes, de a tarsasagiaban hangtalanul lopakodni lehetet-
len. A torpék bortonébdl semmiképp sem képes a viz alatt kifiszni a be-
teg tiidejével.



iller éjféltajt vezeti 6ket a hazba, ahol Angus, az oreg fegyver-
tars fogadja az érkez6ket. Hasas erszényt dob Gillernek, aki ez-
=3 utan tavozik.

Angus bevezeti héseinket az udvarra, majd a f6bejaraton at a hazba.
Odabent sotétség uralkodik, egyetlen lampas vagy gyertya sem €g; egye-
diil az & kezében vilagit faklya. Szokatlanul hiivés van idebent, hetek
6ta nem gyujtottak be a kandallokba. Angus szétlanul dtvezeti az tijdon-
siilt zsoldosokat az eldszoban és a fogaddszobdn, az 6rok szallasara.
Kozli, pihenjenek le reggelig, amikor majd fogadja &ket a baré. Tavozik,
de hamarosan visszatér egy kondér étellel, s ezittal valéban magukra
hagyja héseinket.

KM: Az étel mérgezett, ahogyan az asztalon allo gyertya fiistje is — a
meéreg leirdsa a_fiiggelékben, ,Sorvaszto” cimszo alatt taldlhato!

Természetesen az €jszaka folyaman az alkimista szemmel tartja a ka-
landozokat. Az egyik agy alatt fekete kandur pihen 6sszegémboélyddve,
ha héseink raakadnak, s szOrzetét alaposan atvizsgaljdk — amire kevés
az esély — felfedezhetik a b6rébe tetovalt varazsjeleket. Ezek segitségével
az alkimista lat és hall a macska érzékszerveivel. Ha barmelyik karakter
elhagyja a szobat, a kandur rogvest a nyomaba szegddik, hiszen minden
mozdulatdt az alkimista irdnyitja. Az éjszaka tehat egyfajta probatétel,
vajon megbizhatéak és engedelmesek-e az 10j zsoldosok. Ha a macska
szeme lattdra nekildtnak a pincében kutakodni, titkosajtékat keresni,
netan ha érzékeny fiilei hallatara kikotyogjak valédi szandékukat, rog-
ton leleplezddnek az alkimista elott.

Ha a karakterek az éjszakai vizsgalédas mellett dontenek, meg kell
talalniuk a médjat, hogy lerazzak a nemkivanatos kovetSt. Tandcsos
olyasmit kieszelniiik, amivel nem keltenek gyannt.

gl masik modszert kovetve hdseink az €j leple alatt titokban és
er6szakkal behatolnak a hazba. Ez esetben kevés az esély, hogy
észreveszik Oket, hacsak 6ssze nem talalkoznak az él6halottak-
kal, netdn az alkimista homonkuluszaval, vagy el nem haladnak vala-
melyik Kémszem Varazsjel el6tt (lasd még: Kémszem Varazsjelek). Ha ez
megtorténik, leleleplezédnek, s akkor menthetetleniil harcra keriil a sor.

3 a a kalandozok leleplezddnek, az alkimista szamara nyilvanva-
il 16va valik, hogy ellenségek; nincs tehdat méd a magyaraz-
I8 koddsra, arra, hogy szovetségesnek alcazzak magukat. Le-
mondhatnak az észrevétlen lopakodasrél, hiszen az élGhalottak
és a homonkulusz (akin keresztiil az alkimista vardzsolni is képes)
nyomban rajuk tamadnak. A foldalatti rejtekhelyen is felfegyverzett,
lesben 4all6 orkok varjdk majd 6ket. Ha igy alakul, a kalandmodul
javarészt csak a fegyverek erejével teljesithetd.

8 a héseink nyugton megvarjak a reggelt, hajnalban ébreszti ket
4 Angus.

4 Az ebédlGbe vezeti a csapatot, ahol talalkozhatnak a baréval és
az alkimista homonkuluszaval. A homonkulusz alkimistaként mutatko-
zik be, s kéri, hogy igy is szélitsak. Alacsony, kdpcos, fiatal férfi — sem-
miképpen sem illik rd a szolga altal adott személyleiras.

Zsoldosnak
Allnak...

ba €szZrevétlen
Behatolassal

PRrROBALKOZNAK...

ba leleplezGoOnek...

ba KIVARJAK A ReggGelt...




Eleter8-pont: 12 Eleters-pont: 12

Fajdalomtiirés-pont: 45 Fajdalomtiirés-pont: 45
Pszi: Af Pszi: Af
Szint: 4 Szint: 4
Pszi-pont: 19 Pszi-pont: 18
Képzettségek: Képzettségek:
Fegyverhasznalat: Fegyverhasznaélat:
Sequor Mf Sequor Mf
Kétkezes harc Mf Kétkezes harc Mf
Ezenkivill megkapja a 4. szintdi  Ezenfeliil megkapja a 4. szintd
fejvadasz képzettségeit. fejvadasz képzettségeit.

Rog és Garef kiilsején fellelhetSek a krani szarmazas bélyegei: magas,
szikar testalkattak, bériik barna, hajuk holléfekte, szemiik enyhén met-
szett. Arcuk tiikrozi az atélt ezer veszedelmet, s lelkiik alkalmazkodéd
készségét, mellyel a sziil6fold dldatlan viszonyaihoz idomult. Sziiletett
gyilkosok mindketten, a tanuléévek €s a tapasztalat csak kibontakoztat-
ta tehetségiiket. Fekete ruhdkat hordanak: b szari pantallét, konyokig
ér8 ujju zubbonyt, puha talpt csizmat. Két sequort forgatnak mindket-
ten, s karjukra alkarvéddt csatolnak; rejtett téreiket a Kobramaras néven
ismert méreggel kezelik.

A kezdetektdl fogva egy klanhoz tartoztak, mar elsé bevetésiikon is
egyiitt tevékenykedtek; utjaik azéta sem valtak el, dacara az eltelt hisz
esztend6nek. Réges-rég nem lelnek mar 6romot a mesterségiikben, sza-
mukra a gyilkolas unalmas rutinmunka — kiégett profik mindketten.
Tokéletesen ismerik egymdas szokdsait, mddszereit, gyengéjét és erdssé-
gét; ligyesen tarsalognak kézjelekkel és akaddlytalanul keriilnek egy-
massal telepatikus kapcsolatba.

Mint hiivos profik, sosem kérkednek a képességeikkel, inkabb
titkol6zas jellemzi ket. Nem harcolnak virtusbél, nem ismernek becsii-
letkddexet; ha tehetik, lesb6l, hatulrél, méreggel tamadnak. Sosem
jonnek ki a sodrukbdl.

Az alkimistahoz er8s, barati szalak flizik 6ket — ez a régi, krani évek
emléke. Szivességbdl és persze j6 pénzért kisérték el kiilhoni tGtjara; so-
sem drulndk el, ahogyan egymas ellen sem fordulnak, torténjék barmi.

Q1olgar BARO All6képesség: 10
Egészség: 8
Szépség: 5
Intelligencia: 12
Akaraterd: 18
Asztral: 16

Név: Wolgar bar6
Statusz: NJK
Kaszt: Lovag

Szint: 3 = 5

Faj: Ember (él6halott) Sheolioee: 14

Jellem: Haldl, Kaosz R i G
Vallds: — Kezdeményezd érték: 11

(Lovagkard 13) L C4AL
Tamado6érték: 43
,, Lovagkard 53) 7
Er6: 18 e Q
e Védoérték: 90
(Lovagkard 97) /' ¢LJ
Célzoérték: O

Gyorsasag: 9
Ugyesség: 12



A. kapu

A boltives, massziv kapuépitményben erds, vasalt tolgyfa kapuszarnyak,
beliilrél silyos gerendaval reteszelve. Egyéb zar nincs, akad ellenben
egy kovacsoltvas lemezzel takart, nyithaté kémlelSablak.

B. Kocsibehajto

A talaj végig kovezett, a haz erre nyil6 foldszinti ablakai mind racsosak,
a masik oldalon, a szomszédos haz falan nincsenek ablakok. A kocsibe-
jaré bevezet az L alaki udvarra, s fedett kocsiszinben ér véget.

C. Kocsiszin

Az istallé mellé épitett fedett fészer, gyakorlatilag a kocsibehajté fedett
folytatdsa. Egy hinté, egy homokfuté és két szekér all bent. A meny-
nyezetet a sarkokban és kozépen felallitott gerendak tartjak, a talaj ko-
vezett. A deszkafalakon hamok és l6szerszamok légnak, a kifogott lova-
kat az erre szolgald ajton at egyenesen az istalléba lehet vezetni.

D. Istallé
Kozépen teljes hossziisagban kovezett it vezet a kétoldalt sorakozo,
szalmaval felszort, egymast6l gerendakkal elvalasztott allasok kozott.
Tucatnyi 16 all idebent, tébbséguk kocsislé vagy lesovanyodott gebe. Az
istdllon keresztiil fedél alatt lehet eljutni a hazba. Az istalléban iiritik a
hazban arnyékszékként hasznalt vodroket is.

~
E. Udvar
Végig kovezett, akar a kocsibehajté, ahogyan az idenyilé ablakok is épp-
ugy racsosak. Szamtalan ajté vezet a hazba, de a bejarati ajté a legdisze-
sebb.

1. ElGtér

Két szint magas helyiség, a mennyezeten lathaté a haz tetejét tartd ge-
rendazat. A bejarai falon két csticsives ablak magasodik, nyugat felé ap-
16 ajté nyilik a raktdrfolyoséra (7) — mindig kulcsra zarjak. Szemkozt,
mindkét fal mellett diszes 1épcs6sor kanyarodik az emeleti galéridara; a
1épcstk felett vallmassagban faklyatarték sorakoznak a falon (a keleti
fal legalséjat elforditva a fiird6be (10) vezet6 titkosajté tarul fel, a kan-
dallé és a sarok kozott). A fogadészobaba (2) vezet6 kétszarnyd ajtét a
csaladi cimert abrazol6 faragas disziti. A fehérre mazolt szabad falfelii-
leteket fegyverek €s pajzsok €kitik. A nyugai lépcsdsor alatt, a déli falhoz
tolva alacsony szekrény kuporog; ajtajat kinyitva kideriil, hatsé oldala
hianyzik, s a falban titkosajt6 buijik meg.

2. Fogadészoba

Kozepén gazdagon faragott, hosszil asztal all, korotte tiz magas tamléja
karszék. A falakon vadaszjeleneteket megorokitd széttesek fiiggnek, a
vilagitasrél nappal a harom délre nyilé ablak, sotétedés utan pedig a
sarkokban elhelyezett négy embermagassagu, kovacsoltvas gyertyatarto
gondoskodik. Mindegyiken hat karvastagsagii gyertya mered a meny-
nyezetre. Az €szaki falon, az egyik sz6ttest félrehajtva a fiirdSbe (10) le-
het jutni. Az 6rség szdlldsara vezetS ajté pontosan a hazigazda széke
mogott nyilik.




z€ktdl; bar a pusztitisban nem leli 6rdmét, annal nagyobb gyonyort fa-
kaszt benne a gy6zelem, s a tudat, hogy masok f6lé emelkedhet.

Mivel a Krani Birodalom nagyjai — de aprajai sem — figyeltek fel ra soha,
s a hozza mérhetd kisszer(i alakok ezrei kozt nem lelte boldogulédsat, a
Birodalom hatdrain kiviil kereste a szerencséjét. A félrees6 Roxanban
meggazdagodni éppen megfelelt a képességeinek; ambar nem is annyira
a birvagy, mint inkdbb a kiemelkedés vagyalma hajtotta. Hiszi, hogy
roxeni terve valdravaltasaval kivivja'a Birodalom elismerését, ezért van,
hogy a sikerért mindenre képes. Még kalndozékkal is hajlandé lepaktal-
ni, ha a szitkség megkivanja...

Kiilonleges képesség:

Zaraquer krani varazsld, ami annyit tesz, hogy képes mozaikmagiaja-
ba mozaikként beépiteni a boszorkanymesteri varazslatokat. Mana-
pontjait és minden képességét a varazslé kasztnak megfelelGen kapja,
am képes a Hatalom Italanak fogyasztasara is.

Figyelmeztetés: a Krani Varazslé 1j kaszt, melynek tagjai kizarélag
Nem Jatékos Karakterek lehetnek!

Az alkimista testére irt jelek:

Erzékolvasas Varazsjel (jelpar a Homonkulusszal)

Erzékolvasds Varazsjel (jelpar a macskaval)

Akaratatvitel Mentdlbélyeg (jelpar a Homonkulusszal)

Akaratatvitel Mentalbélyeg (jelpar a macskaval)

Kémszem Bélyeg (jelpar a mindeniitt elhelyezett Kémszem Varazsje-
lekkel)

Varazstargyai:
- Hatalom Amulettje
- Rejtozés kopenye
- Maszokesztyi ho S O
i i\ .
Homonkulusz pa o g
(Al-alkimista) Kezd e augh: 16
Tamado6érték: 39
Védoérték: 88
Er6: 16 Célzoérték: 5
Gyorsasag: 12 HM: 10
Ugyesség: 15
All6képesség: 17 Eleters pont: 8
Egészség: 11 Fajdalomtiirés-pont: —
Szépség: 8
Intelligencia: 13 Pszi: -
Akaraterd: 10 Szint: —
Asztral:12 Pszi-pont: O

Miiveltség: 9 '

Magiaval megalkotott kreatiira, az alkimista teremtménye. Zaraquer
mérhetetlen gyavasagaban készitette, hogy terve minél kevesebb kocka-
zattal jarjon az életére nézve. Mivel a testet egy hullattdl vette kolcson,
cseppnyi hasonlésag sincs kozte és ,helyettese” kozott.



korsékban, agyagedényekben és fonott kosarakban élelmiszerek. A ma-
sodikban lisztet, rizst és egyebet tartalmazoé zsakok és ladak halmozéd-
nak. A harmadik a fiskamra, tele felapritott tiizifaval.

10. Fiird6

A helyiséget uralja a kozépen terpeszkedd diszes marvanymedence. Ko-
rotte keskeny gyalogperem fut kérbe — a falakhoz és a mennyezethez ha-
sonléan ezt is sziirke marvanylapok boritjdk. A medencében jelenleg
nincs viz, s a fenekén 6sszegytilt mocsok elarulja, jé ideje nem is volt. A
déli falon fiiggdny takarja a fogadészobaba nyilé rejtekajtot, a keleti fal
ajtajat halat formazé rézkilincs nyitja. A leggyakrabban hasznalt bejarat
azonban kétségteleniil a felfelé vezetd csigalépcsé.
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11. Diszlépcs6

Az el6térbdl vezet fel az emeleti galéridra. Fokai szokatlanul szélesek és
alacsonyak — kényelmes, konnyed jarast biztositanak. A kétoldalrdl
ivel8, sziirkemarvany lépcsdsorokat bibor szényeg boritja, odafent
korlattal 6vezett kis erkélybe torkollanak, ahonnan tovabbi harom
1épcséfok utan lehet a galéridra jutni.

12. Galéria :

Harom oldalrél ovezi a két szint magas elSteret, nem 16g folé; tagas,
boltives ablakai a falakban nyilnak. Padléjat vastag szonyegek boritjak,
am egy termetes férfi silya alatt a padlédeszkak igy is nyikorognak. A

Az emelet alaprajza
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Asztral: 14
Miiveltség: 8

A Régens elit katon&l

Név: Elit garda

Statusz: Mellékszereplok
Kaszt: Harcos

Szint: 3

Faj: Ember

Jellem: Rend

Vallas: Pyarroni

Kezdeményezd érték: 22
(Hossztikard 33; alabard 23)
Tamado6érték: 41

(Hosszikard 65; alabard 55)
VédGérték: 91

(Hosszikard 117 + 20 kispajzs;
alabard 106)

Célzoérték: O

Er6: 15
Gyorsasag: 13
Ugyesség: 13
Alléképesség: 15

B AE

Eleterd pont: 12
Fajdalomtiirés-pont: 36

85756 Képzettségek:
Egészség: 15 f
Sfépzég-g 12 Pajzshasznalat Mf
Intelligencia: 14 Fegyverhasznalat
Akaraterd: 14 Hosszukard Mf
Alabard Af

A Régens legkivalébb emberei keriilhetnek be a Roxani Elit Gardaba.
Ok a Régens személyi testdrei, s egyben bizalmasai is; mindenhova elki-
sérik urukat, aki éppen ezért sok titkat megosztja veliik. Kiképzésiiket
egy olykor erre vet6d6 bérelt harcosmester végzi.

Az Elit Garda tagjai kivalé mindségli sodronyinget, s felette derékban
bérévvel osszefogott, révid, fehér kopenyt viselnek, sisakkal és kdzepes
méretli pajzzsal kiegészitve. Fegyveriik a hossziikard és olykor az ala-
bard.

Marsias deliad, Célzoértek: 0
u " Eleter6-pont: 14
a "Zs01008 Fajdalomtiirés-pont: 48

Név: Marsias Deliad Pszi: - B 4 i

Statusz: NJK vagy utdlag beallt JK  Szint: -

Kaszt: Harcos Pszi-pont: O

Szint: 4

Faj: Ember Képzettségpontok: 72

Jellem: Elet,Rend Képzettségek:

Vallas: Pyarroni Nehézvértviselet Af
Vakharc Af
Kétkezes harc Af

Erd: 16 Fegyverhasznalat:

Gyorsasag: 14 hosszikard Af

Ugyesség: 15 révidkard Af

Alléképesség: 16 jatagan Af

Egészség: 17 landzsa Af

Szépség: 16 darda Af

Intelligencia: 13 tor Af

Akaraterd: 15 Fegyverdobas:

Asztrél: 17 darda Af

Miiveltség: 12 Hadvezetés Af
Sebgyogyitas Af

Kezdeményezd érték: 30 (Tor 40)

Tamad6érték: 51 (TSt 59)
VédGérték: 100 (Tér 102)

Ezenfeliill megkapja a 4. szintii
harcosnak jaré képzettségeket.
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8. Borospince

Rovid folyosdszakasz utdn sziik, boltives bejarat mogott feltarul a Bo-
rospince. Hosszii, tagas helyiség; kétoldalt, a falak mentén hatalmas
hordék sorakoznak, eldttiik, demizsonok, dézsak, egy allvanyon lopoto-
kok. A bejarattdl jobbra, a téglak réseibe vert kampékon harom olajlam-
pas 16g. Mindben negyedorara elegendd olaj lotyog. A hortyogds a boros-
pince legtavolabbi sarka fel6l hallatszik: az utolsé hordé mdogétt,
foldredobott szalmazsdkon egy férfi alszik.




Fuggelék




elhatalmasodik a szervezetében. Egyszer megldtogatta az alkimista is (a
személyleirds alapjan az ,igazi"), s karorvenddn elarulta, foglyanak ha-
l14ala utan testébdl él6halottat készit, mert Rogon és Garefen kiviil csak az
efféle ,hiiséges” zsoldosokban bizik. Hatartalan gonoszsagaban még az
iivegcsét is megmutatta, melyben a méreg ellenszerét tarolja — de foglya-
nak persze nem adott belSle. Az ilivegcsét Agar, ha latja, felismeri, s ter-
mészetesen hdseinkkel kivan tartani, egyrészt az ellenméreg miatt, mas-
részt pedig bosszuvagyatél hajtva. ‘
KM: A_fogoly torténetébdl hbseink rdajohetnek, hogy oket is megmér-
gezték az éjiszaka — amennyiben ettek a felszolgalt ételbol. Legfeljebb
egy hetiik lehet hdtra; a testiikbe juttatott korsdgot egyediil az alkimista
dltal készitett mdgikus itallal lehet gyogyitani.
10. Verem avagy mélypince
A 1épcsdsor (7) tagas helyiségbe torkollik — idelent jéval hiivosebb van,
mint a felsé pinceszinten. Szikldba vajtak — akdrcsak a bortont — fala és
mennyezete egyenetlen, padléja dongolt agyag. Jobb kéz feldl, a sziklaba
vert kampokon két olajlampas 16g (mint a Borospincében (8)). Mindeniitt
ladak, hordok, zsakok hevernek; benniik burgonya, kukorica, sézott hus.
Titkosajtd: az egyik ldda alatt, a padlén csapdajtéra bukkanhatnak a ka-
landozoék. Egyszer(i retesz zarja €s lefelé nyilik, hogy a lemdszé egyediil
is visszahtizhassa maga f6lé a ladat. A csapdajté mogott sotét, mély ak-
na tarul fel.
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* Ha leleplez6désiiket megel6zden héseink mar dtkutattak a titkos labora-
tériumot, s az alkimista err6l tudomast is szerzett, akkor bizony nincs helye
a magyarazkodasnak. A kaland vagy a Kutatds ponttél folytatodik, vagy —
a karakterek szamara legalabbis — véget ér.

Oseinket lesben all6 orkok varjak, akik az 5-0s, 6-0s €s a 10-es
4l szobabol sereglenek eld, amint a kalandozok belépnek a Nagy-
RSB Y terembe (4). Ha harcra keriil a sor és h6seink gy6znek, a kaland
a Kutatds cimszonal folytatédik; ha alulmaradnak, akkor meghalnak.
Némi magyarazkodassal azonban egyeldre elkeriilhetd a harc: elhitethe-
tik az alkimistdval, hogy vele nincs bajuk, s a zsoldért tovabbra is barmi-
re hajlanddék. (Ha lemészaroltak a fentieket, menteget6zhetnek azzal,
hogy azok él6halottak voltak... (stb.) Mivel az alkimista raszorul szolga-
lataikra, elfogadja a magyarazatot, még ha gyanakszik is. Titokban
azonban megparancsolja Rognak és Garefnek, hogy tartsak szemmel a
kalandozékat. (KM: Ha barmi modon kideriil, hogy a Régens megbizot-
tai, azonnal és orvul végeznek veliik.) Egyébirant a kaland a Zsarolds
pontban leirtak szerint folytatoik.

z alkimista kozli héseinkkel, hogy mérget juttatott a szerveze-
tiikbe, me]y iszonyu kinhalallal végz6d6 betegséget okoz. Kozel-
{7 9| tavol 6 az egyetlen, aki megszabadithatja 6ket a korsagtol, te-
hat lesznek szivesek hiiségesek maradni, s nem ellene fordulni,
kiilonben néhany nap miilva elbicsiizhatnak az élett6l... Eztan Rog és
Garef szobdjaba (15) tessékeli hseinket; itt kell kivarniuk a reggelt. Ez-
alatt a két ravasz krdni titokban, felvaltva virraszt, hoseinknek tehat
nincs lehetdsége alattomban kiosonni a szobabél és kérbenézni idelenn,
hacsak nem sikeriil csendben elintézni 6ket. Ha nem, azok felldirmazzak
az alkimistat és az orkokat, s a harc t6bbé nem keriilhetS el. Ez esetben
a kaland a Kutatds pont szerint folytatédik. Amennyiben a karakterek
nyugton kivarjak a reggelt, a Vdrakozds pont szerint peregnek tovabb az
események.

g 6seink alig egy fertdlyorat (15 perc) varakoznak Rog és Gareff
# tarsasagaban, mig az ork ,derékhad” felsorakozik. Eztdn min-
2.Y den tovabbi teketdria nélkiil megostromoljak a torpék allasait. A
kaland az V. epizédnal folytatddik tovabb.

ER7esn mennyiben hdseink harcba keverednek az orkokkal €s legy6zik
azokat, lehetdségiik nyilik atkutatni a Titkos Pihen6t. Ha azon-
| ban nem végeztek Roggal, Gareffel vagy az alkimistdval, tana-
csos 6vatosan tevékenykedniitk, mert ezek mindhdarman veszedelmes
alakok, s ha tehetik, az orvtamadast részesitik elonyben.

1d6vel természetesen eljutnak a Hidf6hoz (13), s — akar tudjak, hogy
torpék laknak odadt, akdr nem — el6bb-utébb at kell kelniiik, mert
masfelé nem mehetnek tovabb.

Csapoda .

Z sarolas

V4arakozas

Kutatas




Egyetlen, eddig nem emlitett jarat van még, a T pontnal talalhato.
Ezen at néhany foldbevajt lépcséfok segitségével a kincseskamra tetejére
lehet jutni. A torpék itt is csapdakat akartak allitani, de a terem tetejét

nem tudtdk atfirni.
A kalandozoékat elsdsorban nyilvdn a kincsek érdeklik. A kincstdrba

valé bejutdashoz egyszertien el kellene olvasni az ajt6 feletti feliratot — ez
a legBsibb torpenyelven irédott. Kideriil belSle, hogy melyik napszakban
melyik kart kell meghuzni, hogy a magikus véd6rendszer ne lépjen mii-
kodésbe. A bejarat mellett van hat nyilds. A nyilasok akkorak, hogy bar-
ki 50 centiméternyit be tud nytlni, és meg tudja hiizni a mélyén lapuld
fogantyut. Hogy mi torténik, ha valaki talalomra htizza meg karokat, azt
az alabbi tablazat foglalja ssze.

1: Az aldozat kezére mard folyadék csordul, mely 1k6 Fp-t sebez. Az
érintett kar egy hétre hasznalhatatlannd valik.

2: Az aldozatot megszirja egy tii — szerencsére a méreg mar rég le-
szaradt réla.

: A nyilas el6tt egy 3 E-s tlizkitorés robban.

: Az ajté feltarul.

: Az aldozat testét metsz0 kin jarja at, 2k10 Fp-t veszit.

: E kar meghuizdsa egy tavoli, tin mar be is omlott teremben
riasztand a torpe magusokat.
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Ha a karakterek bejutnak a kincseskamrdaba, mely egy 7 méter
atmérGjti, sotét terem, gyakorlatilag gydztesnek érezhetik magukat. A
teremben a fal mellett négy lada sorakozik, még egy a kozepén, egy all-
vanyon pedig hatalmas rubin ragyog.

A fal melleti ladak felnyitasakor a kalandozdk a kévetkezdt tapasztal-
hatjak:

— az elsébdl gaz aramlik ki; az egyméteres korzetében tartézkodék
Egészségprobat tesznek, melynek sikertelensége esetén gorcsos kohogés
kozepette 1k6 Fp-t veszitenek

— a masodikban egy kigy6 csontvazat taldljak

—a harmadikbol lang csap ki, 1k6 Fp veszteséget okozva felnyit6ja-

nak

— a negyedikbdl rugés mechanizmus segitségével egy penge vagédik

ki, mely 1k10 Fp-t sebez.

A kozépen all6 ladaban 1000 arany van.

A rubint megvizsgalva (csapdakeresés —20-szal) rd lehet jonni, hogy
elmozditasa tjabb gépezetet hoz mozgdsba. Ha valaki leveszi a kovet, a
kincseskamra bezarul, és csak a jatékosok otletein milik, hogy jutnak ki
a mindeniitt harom méter vastag granitfali terembdl. Az ajtét beliilrdl
nem lehet kinyitni.

Ha a jatékosok kijutnak, mar csak a Vadjaratokbdl, de elsGsorban a
kincstarbél valé kiverg6dés van hatra. A két torpe azonban erre az esetre
is rendelkezik tervvel.

Az U pontnal beomlasztjak a f6folyosét, és az S pontnal, a sziikiilet
utan, fejszéjitket szorongatva varjak a kifelé tarté karaktereket. Hidba a
szép sz0, hidba minden érvelés, harcolni fognak, s a kiizdelmet a betola-
kodék pusztulasaig, vagy sajat halalukig folytatjak.

Legy6zésiikkel a vargabetii, a ,kaland a kalandban” véget ér.




A helyiség, ahova a létra vezet latnivaléan rohammunkaval késziilt —
akdrcsak az akna. Alaprajza meg sem Kozeliti a négyszoget — vagy bar-
milyen szabdalyos mértani format -, ahogyan falai sem kovetik a fiiggdle-
gest. Inkdbb nevehetd hat iiregnek. Mennyezete alacsony, talaja egyenet-
len, a lehordott és keményre dongolt agyag dacara is. Mindamellett
emberfeletti munka lehetett kivajni a téméor sziklabél. Eszaki falan kes-
keny jarat ered, a nyugatin pedig fémajté csillan. Ergs, mélyen a kébe
agyazott ajté — akdrha széfet rejtene — betorni, felfesziteni lehetetlen.
Tritkkos zdr reteszeli: ranézésre négytolld, kiilonleges kulcs nyitja. (A
kulcsot az alkimista a Titkos laboratériumban (9) tartja; alkulccsal a zar
csak -45 %-kal nyithatd.)

2. Raktar

Hossz1, keskeny helyiség, inkabb folyosénak latszik. Hosszanti falai
mentén polcok sorakoznak 6t sorban egymas felett. A polcok jelenleg
iiresek.

KM: Ide zdrjak majd be az Al Bahra-kharemmel teli zsakokat, ha karavin
érkezik!

3. Bejarati folyoso

Eszak felé enyhén lejts, keskeny jarat, melyben egy ember is alig fér el —
teljes vértezetet viselSk csak derékbél oldalt fordulva (-20 TE és VE). A
falak, a mennyezet és a padlé durvan megmunkaltak. Amennyiben hése-
ink titokban érkeznek, tavoli fajdalomkidltasokat hallanak a folyosé til-
s6 vége feldl; a hangok nem emberi torokbdl szarmaznak. Ha csapda
varja Oket idelent, a kidltasok természetesen elmaradnak.

4. Nagyterem

Teljes sotétségbe borul, de faklyafényben latszik, hogy az eddigi sziik és
alacsony jaratokhoz képest megddbbentden tagas csarnok. Mesterséges
eredetéhez nem férhet kétség: alaprajza mértani pontossagu hatszog. Az
eddigi foldalatti helyiségekkel ellentétben végletekig mend gondos-
saggal és részletességgel vajtak Ki a sziklabol. Barki is készitette, meste-
re volt a k6 megmunkadldsanak. A hat sarokban hat karcst, faragdsokkal
gazdagon ékitett oszlop all, ezek tartjak a kupolat alkoté harom cstcs-
ivet. Az ivek kozti haromszogek minden tenyényi teriiletét csipkefinom
faragdsok boritjak. A hat fal koéziil minden masodikon kapu nyilik — a
szemdldokfakat a sarkokban tornyosulé oszlopok Kicsinyitett masai
tartjak. A jaratot, melyen hdseink érkeztek, szemmel lathatéan utélag és
barbar médon vagtdk a falba. A csarnok egyetlen berendezése egy ide
nem illd otromba faasztal és két hasonlé pad.

A fdjdalmas nyogések a délkeleti (jobbra es6) kapun tilrdl hallatszanak.
Amennyiben az alkimista csapdat allitott a kalandozéknak, itt, a Nagy-
teremben titnek rajtuk az orkok.

5. Ispotaly

KM: Ebbe a helyiségbe csak akkor jutnak el a kalandozok, ha eleddig ész-
revétlenek maradtak, vagy ha lemészaroltak az orkokat!

Négyszog alaki szoba, alacsony, boltives mennyezettel. Sehol nem lat-
haté egyetlen diszitGelem sem, ugyanakkor a falak, a padlé, de még a
mennyezet is 1élegzeteldllitéan simara csiszolt. Kétségtelen, hogy ember-
vagy orkkéz ilyesmire nem képes.




szantszandékkal hagyta, hogy a behatolékat a barlang mélyére csalja.
Visszafelé hattal jott, és mindig a sajat nyomaiba 1épett.

Amennyiben a kalandozok mégis bemennének a jarat végére koriil-
nézni, tapasztalhatjak, hogy a folyosé egy természetes barlangjaratba
torkollik a torlasz utan. E jarat egy méter magas. A torlasztél mintegy
hat méterre vaskos racs zarja le a barlangot. Ha valaki atnéz rajta, illet-
ve pevilagit, természetes barlangcsarnokot lathat, mely szamtalan Ki-
sebb folyoséra agazik el. A racsot képtelenség felemelni. Mikor a karak-
terek kifelé indulnak, a plafonbél (ahol a térképen a pontozott vonalat
latod) massziv racs hullik le. Egy igen rafindltan megszerkeztett &si
mechanizmus a kifelé haladdkat érzékeli, és ejti a racsot. Felfedezéséhez
Csapdafelfedezést kell dobni —60%-0s médositéval. Ha a racs lehullik,
egyetlen személy képtelen felemelni. Megmozditdsara az egyetlen
lehetéség a K pontnal a falba faragott egyik riina, amely betolhat6 a
falba. Felfedezésére a Csapdafelfedezést kell megdobni, mddositék nél-
kiil. A ranat a folyosérdl persze nem lehet megnyomni. A felemeléséhez
a vaspadléju teremnél leirtak szerint kell eljarni, am ebben az esetben 70
erépont sziikséges.

A vasracs lehullasakor a mechanizmus a hatsé racsot, azt, amelyik a
hatsé barlangot tette megkozelithetetlenné, hangos nyikorgéassal lassan
felemeli. A kalandozdk teljes joggal varhatjak, hogy valami szérnyd te-
remtmény maszik el a sotétbsl. Ez régen igy is volt, de a két megszal-
lott torpe elfelejtette etetni a teremtményt (igaz, nem is lett volna mivel),
igy az mar régen éhen doglott. Csontjait a kalandozék meg is talalhatjak
valahol a barlang mélyén.

A 1L teremben még két titkosajté taldlhaté. Felfedezésiikre akkor van
esély, ha valaki siman megdobja az erre vonatkozd szazalékat. Az egyik
a terem déli falan van (F pont), a sarokhoz kozel. Kinyitasara is az alap
szazalékot kell megdobni. Bent hozzavetSleg kétméteres belmagassagu
jarat htzédik. E jarat, amint az a térképen is lathaté, meredeken lejt. Mi-
re a kaladozdk a jarat VEREM felirata részére érnek, legalabb szdz mé-
tert tettek meg, és vagy hisz métert ereszkedtek.

Itt, mint azt a felirat mutatja, lefedett verem taldlhaté. Felfedezésére a
képzettség adta szazalék médositd nélkiil dobhaté. Egy jobb fiild karak-
ter halk vizcsobogast is hallhat. Amennyiben valaki belesiklik a verem-
be, egy buvépatak medrében taldlja magat, mely vizben oldott mészkétsl
sikos. Ahhoz, hogy meg tudjon kapaszkodni, Ugyességprébat kell tennie
—3-as moédositéval. Ha elvéti, hiszméteres szankdzds utdn a vaksotét-
ben egy dermeszt6en hideg vizii téban talalja magat. A t6 csarnoka ha-
talmas: vizfelszint6l szamitott magassaga Ot méter, a szélességét és a
hosszat csak taldlgatni lehet. Itt a kalandozé(k)ra egy Raghas csap le.

A folyoso, ahonnét a verem nyilik, nem ér véget. Ha a hdseink vala-
hogy atjutnak a vermen, tovabb mehetnek felfedezni a sotét folyosot. A
jarat a vermen tul emelkedni kezd. A talajt bokamagassagig boritja a fi-
nom por. A falakba ismeretlen kezek nem til mély hornyokat véstek.

Harminc méter gyaloglas utdn a jaratnak vége szakad. Kiilonos tdkol-
many lathaté itt (L pont). Elsd latasra jokora fakeréknek tiinik, amelyrdl
pengék meredeznek. Az alja nem ér le a foldig. Nem latszik veszélyesnek
— egészen addig, mig valaki észre nem veszi a kifeszitett zsinért, ami a
porban van elrejtve, és egyenest a kerékhez vezet. Felfedezésére —30-cal
kell dobni a képzettséget. Mivel a csapda igen érzékeny, elég hozzaérni, s
a kerék maris lefelé indul a hornyokban. A kalandozdk libasorban isz-
kolhatnak el8le — a veremig haromszor kell megdobnia Gyorsasagproba-




6. Tiltott terem

KM: Ebbe a helyiségbe csak akkor jutnak el a kalandozok, ha eleddig ész-
revétlenek maradtak, vagy ha lemészdroltak az orkokat!

A helyiség pontos mésa az 5-dsnek. Am itt dgyak helyett csak egyetlen
hatalmas szekrény all, az északnyugati falhoz tolva.

KM: Ha Gurugh a karakterek mellett van, elmondja, hogy ebbe a terembe
kiilon parancs hijan tilos belépni az orkonak. Az alkimista ordkat szo-
kott idebenn eltolteni, teljes sotétben és csendben. A szekrényben a sze-
mélyes tdrgyait Orizheti, mert idonként kiilonos _formdju edényekkel és
tégelyekkel a kezében lép ki ebbol a terembol. Mellesleg két banydsz-ork a
kezdetekkor sokat dolgozott idebent, bdr ennek semmi ldtszatja nincsen.
Hamarosan mindketté megbetegedett és elhunyt.

A szekrény hatalmas, 6t ember is kényelmesen elférne benne. Kétszar-
nyi ajtajat egyszerii zar reteszeli. Belseje teljesen lires: se edények, se té-
gelyek; ellenben a hatsé lap kiemelhetd, s mogotte keskeny folyosé tor-
kolata sotétlik.

KM: A szekrény kulcsa az alkimista nyakaban I6g, édm a zdr dlkulccsal
+20 %-kal nyithato, vagy az ajto felfeszithetd. A hdtso lap kiemelhetdsé-
gét sikeres titkosajto keresés esetén vehetik észre a karakterek. Egyéb-
ként a kiemelhetd lapon az alkimista djabb Kémszem Vardzsjelet helye-
zett el.

7. Titkos folyosé

A Bejarati folyoséhoz hasonléan nyilvanvaléan utdlag készitették.
Kényelmetleniil keskeny és alacsony, falainak megmunkdldasa durva.
Tilsé végén lefelé vezetd 1épcsdbe, s annak aljan egy erosnek latszé ajto-
ba torkollik. Nem sokkal a lépcsé elott a baloldali falon is sotétlik egy
zart ajto.

KM: Az ajto kulcsa az alkimista nyakaban log. A zdr rendkiviil finom
szerkezetit — nemigen illik az ajtohoz — dlkulccsal csak -10 %-kal nyit-
hato.

8. Csapdaszoba

A ravasz csapdat az alkimista készittette titkos laboratériuma védelmé-
re. A meredek 1épcsat kiilonlegesen csitszés krémmel kente be, melyre al-
cazasként port szort — a triikk gyakorlatilag észrevehetetlen,
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fut az X-szel jelzett pont mogé, s kiiitve egy tamasztocolopot, beomlaszt-
ja a jaratot maga mogott. A felhalmozott szén felforrésitja, késébb feliz-
zitja a vaspadlét. Nastor az 5. pontrdl figyeli a folyosét. Ha valaki felt-
nik, miikodésbe hoz egy mechanizmust, mialtal a B ponton a plafonbdl
egy vasracs hullik le. A vasracs nyildsait a plafonon egyébként képtelen-
ség felfedezni. Ha Nastor uigy latja, hogy elegendé ember van a vaspad-
16ju folyoséban, akkor egy tijabb kar segitségével a C pontnal 1évé hullé-
racsot is leejti.

A padlé a tiiz meggyijtasa utan 3 perccel mar érezhetéen meleg, az
6todik percben mar a labbeliken is atérzédik heve, mezitlab szapora ug-
ralassal viselhetd csak el. Szamukra az els6 kérben 1 Fp, a masodikban
2 Fp a sebzés, s koronként tovabb nd. Akiken van labbeli, azok a negye-
dik koérig nem sebzddnek, azutan — mivel a cipdk, csizmak talpa is atég —
koronként a fentieknek megfelelé szamu Sp-t veszitenek el.

Fiistszagot senki nem érez: az a Maffo altal a 3. ponton iit6tt nyilason
at tavozik. A f6folyosén sem gytilik ossze a fiist, mert egy enyhe kereszt-
huzat kiviszi a kalandozok dltal kiszélesitett nyilason a Magvasthor-
Rhonkos felé.

A racsokat a kalandozok egyiittes erdvel fel tudjak emelni, ha a pré-
balkozék mindegyike megdobja az ErSprébajat és a probalkozok erd-
pontjainak 0sszege nagyobb 55-nél.

Sikertelenség esetén wjra probalhatjak, de aki elvétette els6 Erdpréba-
jat, az most —2-es médositéval dob wjra. A karakterek addig prébalkoz-
hatnak, amig a sziikséges 55 erdpont megvan. Minden sikertelen proba
tjabb —2-es médositét jelent. Siker esetén a racsot harom kor alatt fele-
melik.

Ha kijutottak, tovibbmehetnek a f6folyoson (ha még van kedviik és
mersziik). Az utjukban 1évo omlast természetesen a térképen is jeleztiik.
Hoseink minden tovabbi nélkiil atmaszhatnak az omldson. Ezen sz6 sze-
rinti maszast kell érteni, hiszen a plafon alatt alig van annyi hely, hogy
egy felnStt ember atpréselje magat: merev fémvértet viseld embernek
példaul lehetetlen 4tmasznia. '

Ha lekiizdotték az akadalyt, sotét folyosdra jutnak. A folyosén, tigy
méternyire az imént megmaszott foldkupactél, két dijabb omlas komor-
lik. Ezek kétoldalrdl, ha nem is elzarjak, de jelentdsen sziikitik a jaratot.
A két foldhalom kozott csak egyesével lehet athaladni. A sziikiilet tilol-
dalarél vilagossag dereng (A 111. terembdl jon a fény, tehat egész halo-
vany derengésrdl van szd).

Ha valaki at akarna rohanni a két kupac kozott, azt csaf meglepetés
érheti. A D. ponton fél, egy és masfél méteres magassagban vékony ab-
bitszal van Kifeszitve. Amikor valaki rohan, e vékony szdlakat igen ne-
hezen veheti észre. Ez csak gy sikeriilhet, ha megdobja az Intelligenci-
ajat —1-gyel, az Ugyességét pedig —3-mal — ez esetben meg tud allni. Ha
mindez nem sikeriil, a huzalok sebeznek, méghozza az adott karakter
testsulyanak tizedét. A legfelsé huzal dtlagos termetii (tehat nem udvari
ork és nem torpe) karakter esetében, elvétett Intelligencia- és Ugyesség-
préba esetén Ep-t sebez.

Ezen az akadalyon tiljutva @jabb kellemetlen megleptések érhetik a
jatékosokat. Nastor és Maffo ugyanis az E pontndl a plafonon vagott
nyilason at egy-egy nyilvesszot eresztenek konnyii nyilpuskajukbédl az
elsd szerencsétlenbe, akit meglatnak. Ezek utdn Nastor a f6folyosé keleti
falaba vagott kémlelonyilasokhoz szalad (az F ponthoz), és figyeli a ka-
landozékat. Mivel a falat itt is kusza faragasok diszitik, a nyilas felfede-
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Nagyterem fel6li falbdl folyik, két kiilonds 1ény pofdjat abrazolo faragas-
bél, és a tiloldalon két diszes csatornan at tavozik.

Az els6 oszloppar utdn jobbra és balra kis kéhid ivel at az oldalsé falon
nyilé ajtékhoz. A masodik és harmadik oszloppar kozott nincs atjard, s a
falakon is csak egy-egy parkdnyos ablak latszik. Az ablakokon at tovab-
bi helyiségekbe latni.

A Diszfolyosé mennyezete sem cafol ra az eddig latottakra. Cizellalt k&-
rozettdk boritjak, s a kozépso sav felett a terem teljes hosszaban faragott
sarkany kigyézik. A helyiség vilagitasardl az oszolpokra barbar médon
felerdsitett faklydk gondoskodnak.

KM: Ha az alkimista csapdaval vdarja héseinket, a faklydk természetesen
nem égnek (lasd A. pont), egyébként sosem oltjik el oket. Amennyiben
eddig észrevétlenek maradtak, a karakterek a Diszfolyosdra belépve valo-
szintleg leleplezodnek. A parkdanyos ablakok mégétt egyik oldalt az alki-
mista, a masikon Rog és Garef szobdja huzodik — mindkét szobdba be-
hallatszik a folyosordl a legaprobb nesz is. Az ablakok mogiil az
elvetemiiltek bizony kellemetien meglepetésben részesithetik a kalando-
zokat. Rdadasul elegendd kidltaniuk, és a 12-es szobabol kirontanak az
orkok is.

Ha héseink észrevétleniil jutottek el iddig, Rog és Garef szobdjdanak abla-
ka mogott fényt latnak. Az Orkok szdlldsdnak (12) ajtajéban mindig all
egy ork 6rszem — remekiil lat a sotétben.

11. Arnyékszék

A falakat és a mennyezetet — mint valami sziirke karpit — lehelletfinom
faragdasok boritjak. A hatast erSsitik a falak taldlkozdsanal lathaté k&
diszlécek is. A déli falba kébe dgyazott derékaljat mélyitettek, de a par-
na, pokréc hidnyzik réla. Az ajtéval szemkozt két ablak is nyilik, de
mindkett6t szényeggel takartak el. A szOnyeget félrehtizva a Katlanra
(lasd V. epizéd) latnak héseink. Az ablakok el6tt egy-egy mozdithatatlan,
a padloval egybefaragott k6 karszék emelkedik.

A helyiség jelenlegi rendeltetésérél nem hagy kétséget a biiz. Két fedGvel
letakart vodor is 4ll itt — ez az Arnyékszék. A védroket minden bizonnyal
az ablakokon at szokas kitiriteni.

KM: 10% eséllyel éppen a dolgdt végzi itt egy ork, mikor a karakterek
belépnek.

12. Orkok szallasa

A szoba tokéletes mdsa a szemkdztinek (11-es), am itt nincsenek abla-
kok. A helyiikon falba mélyitett dombormiivek diszlenek: mindkettd a
Katlant abrazolja, ahogyan a masik szoba ablakain Kipillantva latszik.
Ez a helyiség sem mentes a blizt6l, am az orkok athatd testszaga iili
meg. A f6ldon tucatnyi mocskos matrac hever; a padlon szerte-szét do-
balt ruhadarabok, fegyverek, rongyok, bakancsok és kulacsok, valamint
szemét éktelenkedik.

KM: A szobaban tartozkodik az dsszes ork (8 banydsz, 2 harcos), hacsak
a_jatek eddigi menete mdst nem Rovetel. A szoba ajtajaban mindig orko-
dik koziliik egy.

13. Hidf6

Elnyujtott aranyd, mar-mar folyoséra emlékeztetd helyiség. A Diszfolyo-
s6rél két 1épés hosszu hidacska vezet at ide, a Kiirt6 felé csordogdlé viz
felett. A Diszfolyosé fel6li fal mentén végighuzodoé sekély medence vizét
a falon atvezetd két csatornabdl kapja. A medence felett tovabbi két hi-




pe latogatdi e foldmélyi tartomanynak.Néhany ords bolyongas a fiilledt,
nyirkos sotétben kell6képpen elSkésziti a karakterek idegeit a kaland
megprébaltatasaira. Talan mar a visszaforduldst fontolgatjak, amikor el-
jutnak a Magvastor-Rhonkos hidjdig. Itt, a megviselt hid labanal meg-
talaljak a Benkerfioron csontjait. A kotélhid alatt sebes sodrasu, jég-
hideg, kristalytiszta vizii foly6 tajtékzik. Medrében szdmtalan apré
kristalyt gorget, amelyek csabitéan szikraznak a faklyak fényében. Le-
menni értiikk persze csaknem lehetelen, mert a viz j6 tiz méter mélység-
ben rohan, hullimai pedig az egyenetlen meder miatt szeszélyesen fel-

felcsapnak.
A hid talfelén sotétlik az omlas. A tetejénél, ott, ahol a foldhalomnak

a plafonnal kéne taldlkoznia, fény sziirédik ki.

Ha kaladozdink ugy dontenek, hogy megvizsgaljak, at kell kelniiik a
hidon, amelynek kotélzetét lathatéan megviselték a szazadok. Mind-
azonaltal nem nehéz atkelni rajta, bar a takolmany inog, recseg és
ropog. Ha a kaladozok nem terhelik meg kétszaz kiléndl tobbel, akkor le
sem szakad. (Ha mégis, tégy beldtasod szerint!) Ha atérnek, rovid szem-
1€16dés utan megallapithatjak, hogy bar az omlas elzarja a kijaratot, né-
mi munkaval ki lehet tdgitani annyira, hogy egyesével atférkézzenek
rajta.

Ha megbontjak az omlast, K6 6ran beliil beméaszhatnak a kincstar fo-
lyoséjara.

Hastor és Maffo — a bontds zajait hallva — biztos abban, hogy a rég
vart tamadas kovetkezik és terviik szerint azonnal titkos jaratokba
vonulnak.

KM! A kalandhoz két térképet mellékeltiink. Az elsé a kalandozok
altal bejarhato teriiletet mutatja (persze a jatékosoknak egyiket se
mutasd meg), a masodik azokat a jaratokat, amelyeket az eszelds torpék
dstak a kétszdz év sordn.

Héseink tehat egy folyosén allnak (a BE nyilndl); a falon egy orokfé-
nyli lampds vilagit. A talajon — ahogy a kincstar 6sszes termében — egy
szem por sincs a padlén. A falakat gazdagon diszitik faragasok. A folyo-
s6 ugy négy méter széles, két méter magas, és hét-nyolc méternyire balra
kanyarodik. A kanyar utdn ismét j6 nyolcméteres egyenes kovetkezik.
Ennek az egyenesnek a kozepénél, a keleti falon van egy titkosajté (A) —
olyan tokéletes munka, hogy felfedezésére a titkosajté keresési szazalé-
kot minusz 50-es médositéval kell megdobni. Az ajté csak beliilrdl nyit-
haté.

A nyugati falon tatong az omlast el6idézd, féregszorny utdtte nyilas.
Ez ,zsakutca”, mely tiz méter utdn jabb omldsban végzsdik.

A f6folyosén tovabb haladva a jatékosok egy eldgazdshoz érnek. Bal-
ra és jobbra egy-egy sotét terem taldlhat6. Nastor és Maffo a f6folyosé
keleti falaba vert kémlelényildsokon at (a kusza faragdsok tokéletesen
elrejtik e lyukakat) figyelik a behatolok minden mozdulatat. A kémlels-
nyildsok egy méter magasan, kétméterenként vannak a falba farva, fel-
fedezésiikhoz szintén titkosajté keresést kell dobni minusz 65-6s modo-
sitéval.

A termek bejaratdn tul ijabb omlas taldlhatd, de nagy liggyel-bajjal at
lehet maszni rajta.

Ha a kalandozdk belépnek valamelyik terembe, a torpék is azonnal
akcioba kezdenek.

Amennyiben a kalandozdk a keleti termet valasztjak, Nastor azonnal
az egyes ponthoz fut.



—
3 Tfjrpeijér.atokba héseink csak az glk}misga Titkos Pihgn”o’jén’ ke- m\‘
4| resztiil juthatnak el. Vagy az alkimista €s ,serege” kiséretében Denssss i SocIErS=y
e érkeznek, vagy magukban — a késébbiekben ez alig jelent Kii-
lonbséget.

KM: A tovabbiakban is szerepel majd utmutatds az alkimista és zsol-
dosai cselekedeteit illetden. Ha emlitettek nincsenek jelen, ezen részeket

hagyd figyelmen kiviil!

A torpék — mint a Régens csele cimsz6 alatt fény deriil rd — pontosan 2

tudjak, hogy az alkimista ezen a reggelen rohamra indul elleniik. J6 ideje A torpEk Csapdija
elkészitették mar a csapdat, mellyel élve elfoghatjak a tdmado sereget.

Becsaljak csapddjukba a tamaddkat, akik rovidesen a vizzel eldrasztott

bortonben taldljak magukat. Istenigazabdl csak az embereket toreksze-

nek élve elfogni, az orkokat szives-6romest lemészarolnak. Az el6bbiek-

6l mar bebizonyosodott, hogy alkalmasak a Sotét Szertartasokhoz, azaz

jO iddre biztosithatjdk a friss vért — mig az utébbiakrél ez nem mondhaté

el. (Ladsd még a modul elején, a régmult eseményei cimszo alatt!)

AL viLAG A tORp€EJARAtOK
helyrajza
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Fakésziirke teste a szelvények vonaglasa kozepette nyomult a csar-
nokba. Attorése tobb kisebb omlast inditott el, ezek tGjabb rogzuhatago-
kat zaditottak a jaratokra, elzarva a behatolé utjat is a Kincstar felé.
Nastort és Maffét maga ala temette a foldindulas.

Benkerfioron, a pokolféreg érezte a torpék kozelségét. Hallotta moto-
zasukat a tavoli jaratokban, hallotta a tarsait keresé Bakastur kétségbe-
esett kidltdsait is, am mivel a tavolabbrol érkezd neszek dusabb lakomat
igértek, visszafordult a kincstar kiiszobén.

Véletlen volt csak, hogy egy térpe Magvastor-Rhonkos felett ativeld
kotélhid kozelébe vetédott, és észrevette Benkerfioront, amint az idom-
talan testét megprobalta dtvonszolni a tuloldalra. Az alkotmany recse-
gett és ropogott a szorny sulya alatt. A térpe bamult par pillanatig, az-
utan felrezzent és segitségért loholt. A fut6lépésben helyszinre érkezd
vadaszosztag akkor csapott Ossze a féreggel, amikor az éppen
lekaszalodott a hidrdl. Szornyli csatdban, szamos jé harcos élete aran
legy6zték, megvédelmezték tle otthonukat, irtéhadjaratot inditottak
ivadékai ellen is — a foldmélyi regék elmondjék a tobbit, nem szdlnak
viszont a prozai dolgokrdl; arrdl, hogyan szitkozdédtak a torpék, mikoz-
ben kincstdaruk beomlott bejaratara meredtek. Néhanyan koziiliik atéva-
kodtak a megviselt hidon, megprébaltak asni, de csak tjabb foldomlast
idéztek eld, ami majdnem egyikdjiik haldlat okozta. Egy ideig még alldo-
galtak, csendben tanacskoztak, aztan Hantchor, aki mindgjiik kozt a leg-
tapasztaltabb és legtekintélyesebb volt, kimondta, ami a tobbiek fejében
is megfordult mar:

— Testvéreink nem élhetnek, hisz a Benkerfioron arrél jott. Oda a vas
és oda a Kincs; érvendezziink, hogy az Atok csak ennyi friss vért kivant!

Fejiiket lehajtva, tépetten és elcsigdzottan indultak vissza a fGjara-
tokba.

Hamarosan 0sszeiilt a Tandcs. Tagjai zommel Hantchor nézetét osz-
tottak: ami tértént, az Atok miive, a kincstar maradjon eltemetve, annal
jobban elrejteni tigysem lehet az evilagi és tulvilagi hatalmak el5l. Az
akkori Fopap, aki bomlott elméjii volt, rikoltozva emlegette a démont, s
kiengesztelésére tijabb dldozatokat igért a Gyiilolet Falanal. A torpék ré-
miilten zajongani kezdtek — am a F6pap egyre csak ecsetelte a szornyfi-
ségeket, melyek a Torott Fejsze Népére varnak, ha nem teljesiti kotelezet-
tségét.

Aznap éjjel harom szerencsétlen ember tiint el mindorokre az égi iste-
nek vilagabol, s hajnalra friss vér voroslott a lenti kéveken. A torpékre,
akik a szorny tamadasakor a kincstarat vigyaztak, gondolatot sem vesz-
tegetett tobbé senki.

Pedig...

Talan mondanunk sem kell, az 6rség két tagja, Nastor és Maffo, nem
pusztult el a sziklaomlas soran. A kézuhatag elsodorta, meg is sebezte
Oket, szivossaguknak €s langol6 haragjuknak készonhetSen azonban ki-
verekedték magukat az omladék szoritdsabdl, s fejszéjiiket két kézre
kapva madris az ellenség utan néztek.

Betolakodét nem talaltak, a kijarathoz kozeli rogok alatt viszont
raleltek Bakasturra, akit a masodik omlas 6lt meg. Tanakodtak, mitévdk
legyenek, azutdn — mert a torpék sosem temetik foldbe halottaikat -, a
nehezebb megoldast valasztottak: egyhelyiitt atiit6tték a csarnok falat,
parancsnokuk tetemét egy vizzel félig teli kiirtbe bocsatottdk ala. Be-
raktdk a rést, foldet hordtak eléje, csak azutdn jutott esziikbe, hogy el-



hosszi. Tilsé oldalan a térpék allasai hiizédnak, a két sotét ablakbol
rosszul célzott nyilveszk érkeznek szérvanyosan. Kiillonés médon csak
az orkokat taldljak el. Egyébirant mozgas vagy fény nem latszik odaat.
KM: A torpék csak szorvanyos nyilzdporral fogadjdak a hidra lépoket. Ko-
ronként 4 vesszot lonek ki; kizdrolag az orkokra céloznak, ha nincs jelen
egyetlen ork sem, akkor mellé.

Ha az alkimista iranyit, 6 nyomban rohamot vezényel, igy a timadok to-
vabbi 2 kor alatt atérhetnek a hidon. Ha héseink visszavonulnak, idével
fel kell ismerniiik, hogy mds médon nem juthanak at.

2. Hidfo

Tagas, sotétbe borulé terem, falait négyszog rajzolatu faragasok diszi-
tik. A bejarati ajté mindkét oldaldn parkdnyos ablak nyilik a Kiirtére. A
beszlirddé tompa fényben kirajzolédik a terem tdvolabbi felét urald di-
szes 1épcsdsor, melynek minden foka gazdagon faragott. Az emelt részt
oszlopokon nyugvé boltivek vélasztjdk el a magas, csarnokszerii eltér-
t6l. Az egyetlen kijarat szemkozt, a kozépso boltiv alatt sotétlik.

KM: A behatolok érkeztére a két kozépso oszlop mogiil egy-egy torpe ug-
rik el6, s kétségeesetten menekiil a kijdrati ajton dt. Ok jdtsszdak a csalé-
tek szerepét. Ha az alkimista_jelen van, parancsot ad a menekiilék ildo-
zésére. Rog és Garef ostorral dsztokélik a gydaviabb orkokat, s ha héseink
netdn lemaradozndnak, nekik is_jut a csapdsokbol.

KM:A két oldalso falon elrejtett tikosajtot ebbdl a terembdl lehetetlen
észrevenni, ahogyan kinyitni is. A csapda lenyildsa utdn itt rontanak be
a rejtozo torpe harcosok, hogy lemészdroljak az orkokat és a csuszddra
l6kdossék a_fentmaradt embereket.

3. Csapda
A hidf6 ajtajan kilépve héseink széles, diszes folyosén talaljak magukat.
El61rdl vizcsobogds hallatszik. Mds fényforras itt sincs, csak a Kiirtd fe-
161 besz{ir6dé halvany derengés. Gyanakvasra semmi ok.
KM: A két menekiild torpe a folyoso tulso végen beugrik a_jobbra és balra
nyilo mellékfolyosokba. Amint az osszes ember (mindenekeldtt a kalan-
dozok, de ha lehetséges az alkimista, valamint Rog és Garef'is) a csapda-
JSolyoson tartozkodik, a padlo tilso fele lezuhan, meredek csuszddat ké-
pezve. Mindenki elesik, csuszni kezd lefelé; nincs egyetlen kiszégelés
sem, amibe kapaszkodhatndnak. Menthetetleniil elnyeli 6ket a csuszda
VEgén dsito csé torkolata. A torpék Osi szellozoakndkat szélesitettek ki e
célra, és vizet tereltek beléjiik, hogy sikosabbad viljanak. A csokereszt-
metszetd csuszda csaknem fiiggbleges, otven méter szintkiilonbséget
hidal dt mintegy hetven méter hosszan. Szeszélyesen kanyarog, gyakor-
ta csigalépcsdszeriien onmaga ald tekeredik. A karakterek kevesebb mint
egy perc alatt leérnek rajta, mialatt jelentds sebességre gyorsulnak. A
csuszda egy alant huzodo terem mennyezetébe torkollik, a leérkezéket
csak a termet felig eldraszto viz menti meg a haldlra zuzoddstol.
Megérkeztek a torpék borténébe. (A kaland a Bortdnszinten folytatodik!)
A _fent marado orkokat (alkalmasint az alkimistat és zsoldosait is) a
szomszédos helyiségekben meghtizodo torpe fegyveresek kiméletleniil le-
mészdroljak. Koziiliik csak az menekiilhet meg, aki a csapda lenyildsd-
nak pillanataban az érintett folyososzakaszon tartozkodott, vagy énként
bevetette magdt a csobe. Ezek most szintén a borton vizében evickélnek.
Ha kalandozo is maradt volna odafenn, 6t az eldsereglo térpék egyszeri-
en lehajitjak a csuszdan.
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KM: A csapoajto _felfeszithetetlen és mdgia ellen is védett: erészakkal
és mdgidval lehetetlen kinyitni. Erre csak akkor juthatnak ki a_foglyok,
ha kivdrjak, mig odakintrél valaki felnyitia a csapoajtot.

ora megitélhetetlen, mint a torpéké altalaban. Szakallat kurtara
3 nyesték — ami népénél a megszégyenités jele — kezeit és labait
PSRN Gsszebilincselték. Ruhdi elrongyoldédtak; fegyvere, személyes
targyai természetesen nincsenek.

Baratsagosan viselkedik az Gjonan érkezettekkel, és sok, értékes in-
formdciéval szolgal — ha képesek szot érteni vele. Zargoff ugyanis kiza-
rélag népe nyelvét beszéli.

KM: A legegyszeriibb megoldds, ha héseink valamelyike beszéli a tor-
pe nyelvet, de a Telepdtia diszciplina és a Megértés vardzslat-mozaik
egylittes alkalmazdsa is célrevezetd. Az otletért adj 10 TP-t!. Ha a Jdtéko-
sok sehogyan sem jutnak eredményre, segitsd ki ket: deriiljon ki Gu-
rughrol, hogy beszéli a térpék nyelvét. A kétfordulos forditdas koriilmeé-
nyes lassusdga elegendo biintetés lesz.

Zargofftdl a kovetkezeket tudhatjak meg a karakterek:

« A hely, ahova keriiltek, borton. Ide zarjak azokat, akiket a Sotét Szer-
tartasok soran feldldoznak.

 Zargoffot néhany napja zartdk ide, mert lazitotta népét a s6tét papok
ellen. Ot is a szertartdsokhoz késziilnek felhasznalni.

* Elmeséli a Térétt Fejsze népének legendajat: beszél a Démon Atkardl, a
soOtét papokrdl és a Sotét Szertartasokrol.

» Elmondja, hogy az eldrasztott jaratok szintjén tartézkodnak, innen le-
hetetlen kijutni, hacsak valaki nem képes halla valtozni.

* Lelkesen felajanlja, hogy ha kijutnak innen, tarsai segitenek h&seink-
nek az menekiilésben. Valéjaban a ldzadas tervét forgatja a fejében, de
errdl egyenldre nem sz6l.

&9 bortdnbdl hdseink két titon szokhetnek meg.

g5l A célavezet6bb megoldas, ha megprébalnak kitiszni a borton-
|3 €| ként hasznalt terem vizalatti kijaratan at. Ezek Gsi jaratok, év-
ezredekkel ezeldtt keriiltek a vizszint ala, ma mar senki nem tudja, hova
vezetnek. LétiikrSl persze a borton Orei is tudnak, de a viz alatt eleddig
senkinek sem sikeriilt elmenekiilnie. Ha héseink ezt az utat valasztjak, a
kaland a Vizalatti termekben folytatodik.

A masik lehetdség, ha megvarjak, mig valaki kinyitja a csapéajtot,
majd az 6roket legyézve felmasznak a Bortonszintre. A bortondrék —
akik az Orszobdban tarézkodnak — ritkdn nyitjak ki a bérton csapdajta-
jat. A kulcsokat vezetdjiik viseli az dvére akasztott karikdn. Naponta
egyszer dobnak le kiadds adag élelmiszert a foglyoknak, kotelet csak ak-
kor eresztenek le, ha az egyik rabot kisérik a szertartas-el6készits terem-
be. Ilyenkor nyilpuskdkkal tartjdk sakkban a foglyokat, s szoritjak enge-
delmességre a kiszemelt dldozatot.

A héseink rabulejtését kovets 24 6raban a kornyékére sem mennek a
csapodajtonak. Az id6 leteltével Zargoffot hurcoljak el a szertertasokhoz;
ekkor — a nagyszamu veszedelmes fogolyra valé tekintettel — nem csak
6ten, hanem tizen vannak jelen a csap6ajté felnyitasanal, s két s6tét pap
is elkiséri oket.

Z aRGOff
a fogoly torpe
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5. A Gyiilolet Fala

A Gyitilolet Falat a sotét papok a Kiirtd kézepén a t6bdl kiemekedd szige-
ten épitették fel. Hamis oltaruk folé apré csarnokot emeltek, mely — na-
luk szokatlan mddon — a foldfelszinen €16 népek épiileteire emlékeztet.
Falait kiviil-beliil csiif, démoni faragasok boritjdk, még a mennyezet is
aldozatul esett a sotét papok torz izlésének.

A szigetre az eddigikhez hasonlé keskeny kéhid vezet at, am ez a hid egy
kezeivel és labaival a szemkozti partokra tamaszkodd, fekvs, hatat dom-
borité démont formaz. A szigeten emelt csarnokban all a Gytilolet Fala, a
fekete obszidianbdl mintazott oltdr-balvany, mely a nap minden percé-
ben nedvesen csillog a rajta szétmazolt vért6l. A Fal embermagassagi
(egy torpénél magasabb), megkozelitSleg harom méter hosszu; kialaki-
tasa hasonlé a csarnok falaiéhoz, am még azoknal is sokkal borzalma-
sabb.

KM: A Gyildlet Fala elbtt mindig érkodik egy sotét pap; ha hdseink a hid-
ra teszik labukat, vardzsataival rogvest rgjuk témad. Ha a kalandozok
kozote akad pap, rogton megérzi a_falon a Kdosz kézjegyét. A mdgikus
kisugdrzdst a tobbiek csak a falra pillantva, rettenet formdjaban észlelik
— a Gytlolet Fala egyenértéki egy Félelem Asztrdlszimbolummal, csak az
kozelitheti meg, aki nem emeli rd a tekintetét.




haté itt. A s6tét és a viz fokozott fényelnyel6 tulajdonsdga megneheziti
mind a tdjékozodast, mind a szemlélodést.
KM: A vizalatti bolyongds elmeséléséhez haszndld a térképet!

2. A raghas lakhelye

A terem egy a vizalatti helyiségek koziil. Kiilonlegessége, hogy ide fész-
kelte be magat egy raghas nevii viziszorny, innen indul nap mint nap va-
daszatra a jaratokban €16 halak utdn.

KM: A vizalatti harc szabdlyait és a Raghas leirdsat ldsd a Fiiggelékben!

3. Vizalatti nagyterem

Oriasi csarnok — az eddigi legnagyobb, melyben a karakterek jartak. Itt
leveg6hoz juthatnak, mert a felszin masfél méternyire van a meny-
nyezettdl. A falak és a mennyezet faragasai diszitettségiikben és meg-
munkalasukban megszégyenitik az eddig latottakat is.
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tagas terem tarul fel, itt gyakoroljak tudomdanyukat a s6tét papok. A fa-
lak kormosak, sokhelyiitt megperzselték feliiletitket a magikus energiak.
KM: A sotét papok koziil egy mindig a Gyildlet Fala eldtt 6rkodik, egy pe-
dig az Elokészitoben, mig a megbeszélések ideje alatt a két legképzettebb
(4. TSZ) a fopap kiséretében a Régenssel tdrgyal. Ezt persze héseink nem
is sejtik. Azok a sotét papok, akiknek nincs mds_ feladatuk — ameny-
nyiben élnek még -, a szobdikban tartozkodnak, kultikus és okkult kény-
veiket tanulmdnyozva. Ezen kényvek torpe nyelven, torpe rundkkal irod-
tak, s egy tapasztalt boszorkdnymesternek — ha képes elolvasni ket —
semmi yjat nem mondanak.

4. Fopap lakosztalya
A lakosztaly két terembdl és négy kisebb szobdbdl all; mindet lengGajtok
valasztjak el a szomszédjatol.

4/a. Emlékezés terme.

Ez az els6 terem, falait és mennyezetét tenyérnyi torpertindkkal vésték
telis-tele. A térpe nyelven irédott szoveg az egykori démonidézés kroni-
kdja. A sotét papok idordl idére kérusban felolvassdk a falakra vésett
torténetet, hogy soha ne feledjék feladatukat és sorsukat. Egy wijabb len-
g06ajté nyilik innen a Belsé terembe.

4/b. Belsd terem.

Az el6bbinél Kisebb csarnok, melyet a megszokott lehelletfinom faraga-
sok ékitenek. A négy sarkot az épitSk lekerekitették, mindbdl egy-egy di-
szes lengbajté nyilik a szomszédos Kisebb szobdkba. A terem kozépen
hatalmas kdasztal, korotte tucatnyi kdszék all — természetesen a t6rpék
testméreteihez igazitva.

KM: A hétkoznapokon itt él és_fogadja tanitvinyait a_fopap, ezittal
azonban a Régenst és embereit ldatja vendégiil a teremben. A vendégek az
innen nyilo kisebb szobdkban szdlltak meg.

4/c. Fopap szobaja.

Valamivel tagasabb a mar mashol is latott, apré lakészobaknal. Falait le-
helletfinom kécizellak diszitik, a padlét fekete marvanylapokkal borit-
jak. A berendezés minden daradbja marvanybdl késziilt, beleértve az
asztalt, a székeket, de még az agyat és a ruhdsladat is. A bejarattal
szemkozti falon keskeny ablak nyilik a Kiirtére. KM: A megbeszélések
ideje alatt ebbe a szobdba huzodik be a_fopapok kisérd két sotét pap.

4/d. Régens szobdja.

Méreteiben és berendezésében a FGpap szobdjara emlékeztet. Mdskor ez
is a Fépap személyes hasznalatara szant helyiség lehet, am jelenleg itt
szallasoltdk el a magasrangi vendéget.

4/e. Testdorok szobai.

Kétséges, hogy maskor mi célt szolgdl e két kisebb szoba, jelenleg a Ré-
gens testoreit szallasoltak el itt. A f6ldon szalmazsdkok hevernek — eze-
ket a katondk magukkal hoztdk. KM: A megbeszélések ideje alatt mind-
két szobaban egy-egy elit katona huzodik meg.



4. Vizalatti hidfé .

Az egyik legdiszesebb helyiség a Torpejaratokban — bar a viz alatt ebb6l
kevés latszik. Egykor hidf6 lehetett, jelenleg az egykori hiddal egyiitt 6t
méter mélyen a vizszint alatt huzédik. A sotétséget immar félhomaly
valtja fel, mert a Kiirt6t megvildgté derengés a t6 vizén at iddig lesztirédik.
A helyiségbdl kitiszva a menekiilok az odafentr6l megpillantott téban
bukkannak felszinre. Latjak a felettiik ativel6 hidakat, a Kiirtd faldban
sotétls ablakokat — tan még azt is, mely mogott a Titkos Pihend huzédik
meg. A vizbdl egyetlen helyen labalhatnak ki, egy sziklas févenyen (IV.
Lakojaratok) — Zargoff is erre vezeti oket.

5. Vizalati kincstar

A Vizalatti hidf6 (4.) déli falan egy dombormii kilincsként valé elfordita-
saval, lehelletfinoman zarédé titkosajté nyilik meg. Az ajté a Vizalatti
kincstarba (5.) vezet.

KM: Valosziniitlen, hogy a karakterek mélyen a viz alatt, levegéhiannyal
kiiszkodve észrevennék és kinyitnak a titkosajtot — ez nem is_feltétele a
modul hibdtlan teljesitésének. Ha mégis megteszik, mesés jutalomban
lesz résziik...

A Vizalatti kincstar apro, de felettébb diszes szoba. Eredetileg is kincs-
tarnak épiilt — a régi, ,,igaz” térpe papok kincstaranak. Tény, hogy a ma
€16 torpék nem tudnak 1étér6l, igy a benne elrejtett kincshez sem nyult
senki — ezidaig.

A kincstarban rejt6z6 kincsek:

- 1 db mithrill fejsze. KE:10, TE:30, VE:20, Sebzés:3K6 Sp

- 1 db mithrill pajzs (kicsi). VE:+25, MGT:0

- 1 db mithrill sodronying. SFE:5, MGT-1 (tdrpe méret)

- 3 db lancra fiizott mithrill érmesor; darabonként 12 mithrillpénzt
tartalmaz.

a7y Lakodjaratokban €l a Torott Fejsze népének jelentds hanyada.
: Nyomat sem latni itt az egykor viragzoé és dicsd torpe civilizacio-
nak — a banyakat és a kohdkat éppugy elarasztottak vizzel, aho-
gyan az Osi szentélyeket — a h6si multrol csak a falakat diszitd aprélékos
faragasok arulkodnak. Az évezredek sordn a sotét papok babondk és
rémtorténetek segitségével elziillesztették népiiket, hogy fenntarthassak
zsarnoki uralmukat.

A torpék szinte rabszolgasorban tengetik életiiket: szolgaljak a sotét
papokat, haldsznak, gombat termesztenek, vaddsznak a jaratokban €16
barlangi allatokra, s cserekereskedelmet folytatnak egymas kozott a ma-
guk készitette apré targyakkal. Egyetlen ruhdzatuk a bor agyékkots — a
bor felettébb ritka kincs, mert kevés allat €l meg idelent. A legtobb torpe
egyik naprél a masikra teng6dik, vagyona, értékesebb személyes targya
nincs. Tarsadalmukban a kiemelkedés egyetlen utja, ha a s6tét papok
katonanak, agyasnak, ritka esetben tanitvanynak fogadjak valamelyikii-
ket. A tobbiek orok életiikre irastudatlanok maradnak, a tudomanyokrdl,
sajat torténelmiikrdl és a magiarél mit sem tudnak. Egyetlen 6rokletes
képességiik maradt, a k6 behaté ismerete, megmunkalasanak miivészete
— errdl arulkodnak k6bdl késziilt remekmivi eszkozeik.

KM: A kalandozok szémtalan efféle apro holmival taldlkozhatnak, a ké-
edényektol a kokésen dt a kobol késziilt berendezési tdargyakig. Ha elore-
latoan magukkal visznek néhdnyat, , odafenn” vagyonokat kereshetnek

Iv. lakdjadratok.




v. tirtott

szint

tenni az elhagyatott jaratokban — bdr nyilvan izgatja oket a dohos
ismeretlen. A ,nagy” kaland végeztével, kedves KM, elmesélhetsz néhdny
rovid felfedezdutat, szérnyekkel és kincsekkel tarkitva. Ezek kidolgozdsa
azonban madr a te feladatod!

5. Csigalépcsd

Diszes kialakitasu csigalépcsd, mely teljes fordulatot téve érkezik az egy
szinttel lejjebb hliz6d6 El6készits szobdba (V. — 1.). Falan sarkanykigyot
formaz6 faragott korlat, féliton pedig egy a Kiirtdre nyilé ablak. Ezutan
a csigalépcsd tovabb vezet lefelé a Borton Szintre (11.)

KM: A csigalépcson mindig or dll, a Tiltott Szint elszigetelségére vigydz-
va. Amennyiben héseink a Borton Szint felol érkeznek ide eloszor, végez-
nitik kell a katondval, aki haladéktalanul leszalad segiteni az El6készité
szobdba, ha onnan kidltdst vagy harci zajt hall. Am ha héseink a Korfo-
lyoso feldl jonnek, nyomukban a ldzado ,sereggel”, az or gondolkodds
nélkiil atall.

e kiilonleges engedéllyel a rabszolgamunkara 1derendelt kozren-
diiek. A sotét papok ritkan hagyjdk el a Tiltott Szint teriiletét: itt laknak,
étkeznek, s itt folytatjdk sotét tanulmdnyaikat és praktikaikat. Utébbiak
teljes egészében kitoltik napjaikat, mert bar alapvet6en sotét lelkiiek,
mégis rengeteg idot toltenek tudomanyuk gyakorldsaval és fejlesztésé-
vel.

KM: A Tiltott Szintre két iranybol juthatatnak be héseink. Az elsé eset-
ben a Borton Szint felol; ekkor dthaladnak az ElGkészité szobdn (1.) a
Lakdjdratok felé. Ha tigyesek, nem kell megkiizdeniiik mdssal, csak az itt
Orkodd sotét pappal és a Csigalépcsot vigyazo katondval. Ha nem sikertil
csendben végezni veliik, segélykidltdsaik idecsalnak tovdbbi ellenségeket
is. Ha hoseink madr megjdrtdk a lakdjdratokat, s hatuk maogott a_felld-



ralynak a szolgdi. A falakat nem disziti faragas, livegsimara csiszoltak
Sket, mig a padlot apré, rombusz-alakd bardzddk teszik érdessé. A Kiirtd
felé esd falon a Lakofiilkék ajtonyildsai sorakoznak, az ajtékat ismeret-
len sdasbdl vagy moszatbdl szstt fiiggonyok helyettesitik.
A folyos6 nyugati végében kezdddnek az tn. Vadjaratok (4.), a keleti vé-
gében pedig Csigalépcsd (5) vezet le a Tiltott Szintre (V).

3. Lakofiilkék

Kisebb-nagyobb szobak; a mérettdl fiiggéen egy, ketté vagy tobb tdrpe
lakik benniik. A berendezés mindeniitt egyszerti: k6bdl faragott, sasfo-
nattal bevont székek és dgyak, fiiggényos szekrények, asztalok.

KM: Héseink bdrmelyikbe benézhetnek, a bennlakok nem tiltakoznak a
haborgatds ellen. Amugy is majd’ minden ,, férfi” csatlakozik a sereghez.
A tdrgyak csereberéjére most nem nyilik lehetdség, azt hdseinknek a kal-
and végre kell halasztaniuk.

4. Vadjaratok

Valéjaban dsszefoglalé név, mely Torpejaratok vizszint feletti, altaldnos
hasznalaton kiviili hanyadat jelenti. A hasznalt szintek és jaratok a Vad-
jaratoknak kevesebb mint a huszaddt teszik ki. Szamtalan elhanyagolt
terem és folyosé tartozik ide, legalabb tucatnyi szintben egymas alatt és
felett. Ezekben artalmatlan, barlangi élethez alkalmazkodott allatok él-
nek, s a patakokat rejt6 nedves levegdjii jaratokban a torpék ehetd gom-
bakat termesztenek a falakon. A Vadjaratok némelyikét még a torpék, de
a sotét papok sem ismerik.

KM: A Vadjdratokbdl vezet a felszinre az a titkos lépcsdsor is, mely a
LKastély” egyik barlangjaba nyilik, s melyen keresziil a Régens és kato-
ndi a térpejdratokba érkeztek. Az alkimista is a Vadjdratokbol hasitotta
ki a Titkos Pihendt; a torpék csak a legalso, vizhez kozeli szinteket hasz-
ndltdk. Héseinknek a kaland sordn nincs lehetdségiik kutato portydkat
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veliik, idelenn pedig mindent megkapnak hétkoznapi ruhdik és tdrgyaik
ellenében.

A Lakéjaratokba két médon juthatnak el héseink. Az elsé esetben a Kiir-
t6 fenekét megtolt tobdl tsznak ki a Fiird6 fovenyére, a masodik eset-
ben — ha a csapdajton és az drszobdn keresztiil tortek ki a borténbsl — a
Tiltott Szinten athaladva érkeznek a Korfolyoséra. Mindkét esetben Zar-
goff vezeti 6ket.

1. Foveny
A Kiirtd faldnak letorése mentén alakult Ki, mé-
lyen benyulik a foldalatti téba. Meredek sziklafa-

ey a3 ~ g lak dlelik koriil, de a Lakéfiilkéket (3.) 6sszekotd

¢ ?,‘ : @@w Korfolyosoérol (2.) két 1épcsd vezet hozza. A torpék —
/\'//M= nagyritkan — itt fiirdenek.

P }= & A Foveny sziklafalhoz kozel es6 részén szamtalan k&-

p H b6l faragott pad, szék és asztal all — ez a piactér. Itt fo-

lyik a cserekereskedelem és a tarsasagi élet. Ez a legna-
gyobb, és valésziniileg egyetlen kozos helyiség; egyben
a legjobban megvilagitott hely is a Torpejaratokban, hi-
szen a Kiirtd része.
KM: A piactéren nappal mindenképp tartozkodik valaki,
de dltaldban nagy a nyiizsgés. A torpék ellenségesen se-
-reglenek vizbol kildbalo hdseink koré, de amint megpil-
lantjak Zargoffot, haragjuk érdeklodésbe és orombe csap
at. Itt az alkalom, hogy Zargoff megtartsa ujabb —
egyben utolsé — bujtogato beszédét a sotét papok ellen.
Eztdn a csapat — s mogottitk a készerszamokkal fel-
fegyverkezett torpék — hadba indulnak. A Korfolyoson
ujabb és ujabb bosszuszomjas, torzonborz alakok csa-
podnak a ,sereghez”, mig végil a csigalépcson lejut-
nak a Tiltott Szintre, az Elokészité Terembe. Ameny-
nyiben héseink a Tiltott Szint feldl érkeznek, Zargoff
a Korfolyoson végigcsortetve egyenesen a piactérre
vezeti 6ket. Eddigre mdr jelentds tomeg szegodik a
nyomukba. A beszéd igy sem marad el, s ettdl kezd-
ve minden a_fent mdr leirtak szerint torténik.

2. Korfolyoso
A Foveny két oldalan lépcsé vezet fel 6t méter
magasra, a Kiirté faldaban futé Korfolyosoéra.
Valésziniileg a Foveny helyén is folyosé
huzdédott egykor, mig természetes vagy
mesterséges okbdl le nem omlott; ekkor
épitették a két lépcsbsort. A Korfolyo-
s6 ezen a szinten félig korbeéri a
Kiirtét. A réla nyilé Lakofiilkék

(3.) ablakai a téra néznek.

Maga a Korfolyosé Gsi erede-
tli, akdrcsak a Lakofiilkék.
Egykor itt lakhattak a
legalacsonyabb rangi

A ‘ ; : torpék, taldn ma-
I VADIARAT Ok ganak a Ki-



zadt torpe sereggel érkeznek, tobbé egyetlen katondval sem kell megkiiz-
deniiik, mert azok gondolkodds nélkiil hozzdjuk pdrtolnak.

1. El8készitd 4 :

Kozponti fekvésil helyiség: innen nyilik a Fépap lakosztalyaba (4.) és a
Papok szalldsdra (3.) vezet6 F&folyosd (2.), ide torkollik a Bortdnszint
(IL) és a Lakdjaratok (II1.) csigalépcsdje is. Szerepét tekintve nem tér el a
hidak el8tt megszokott elSterektdl, de jelenleg a S6tét Szertartdsok els-
készitésére haszndljak. A Kiirtdre nyilé két ablakat befalaztdk, a hidra
vezetd boltivbe erds vasracsot épitettek. A szoba kdzepén roppant kéasz-
tal terpeszkedik, lapjat feketemagikus jelek és rajzolatok boritjdk, négy
sarkdba bilincsben végz6d6 lancokat dgyaztak — ezekhez kotozik a szer-
tartds alatt az dldozatot. A szoba egyik sarkdban kamfora all — feliiletét
gazdagon halézzak az alvaddst gatlé magikus jelek — benne friss, folyé-
kony vér (kb. 50 liter).

KM: Az ElGkészité szobdban mindig orkodik egy sotét pap: vigydzza a
vért és a hidat. Hoseinket megpillantva kiabdlva hivja tdrsait, s megér-
kezéstikig vardzslatokkal igyekszik feltartoztatni a szokevényeket. Kidl-
tdsaira elséként a csigalépcsét vigydzo katona érkezik (1 kor multdn),
majd a negyedik kdrben tovabbi K6 sétét pap a Papok szdlldsdrol és ot
katona a Bortdnszintrél (amennyiben nem végeztek veliik kordbban a

kalandozok).

Ha a csapat a torpe sereg kiséretében 1€p a helyiségbe, az itt 6rk6dd sotét
pap igyekszik a Papok szdllasa felé elmenekiilni. Az alki értelmében a
térpe sereg veszi iildoz6be, mig hdseink a Fépap lakosztalya (4.) felé in-
dulnak.

2. Féfolyoso

Széles, faragasokkal gazdagon diszitett fald folyosd. Az egykori faraga-
sokat a sOtét papok lecsiszoltattdk, s helyettiik szérnylényeket, démono-
kat és egyéb borzalmakat vésettek a szikldba. A tokéletes élethiiséggel
elkészitett dombormiivek szinte életre kelnek — kiilondsen a faklyak
mozg6 fényében latszik igy -, s az érkez6k szamdra bizony megrazé él-
ményt jelenthetnek. A folyosé észak-déli iranyu, déli végét a Fépap la-
kosztdlydnak, északon a Papok szalldsdnak kdajtaja zarja le. Az
ElSkészits (1.) felSli ajtd kozéptajon, a falbdl nyilik.

A kd&ajték pontos munkaval és kiemelked6 mérnoki képességekkel elké-
szitett lengGajtok, melyek enyhe nyomdsra konnyedén, csikorgas nélkiil
nyilnak, majd sajat sulyuk miatt lassan visszacsukédnak. Természete-
sen kiékelhetdk vagy timaszthaték, de zarasuk csak egy aldjuk beiitott
ékkel képzelhetd el. A Papok szdlldsara (3.) nyilé ajtén a dombormii egy
csuklyaba burkol6zé sotét papot dbrazol, mig a Fopap lakosztilyaba ve-
zetGt egy gigdszi démon faragott képmadsa éKiti.

KM: Az alku szerint a Fgfolyoson kiilonvdlnak hdseink és a torpek, mivel
a kalandozok a Fopap és a Régens ellen indulnak.

3. Papok szallasa

(KM: Ide a karakterek nemigen tévedhetnek, ezért e hely leirdsa kevésbé
részletes.)

A folyosé folytatédik, a falakat tovdbbra is démoni faragvanyok boritjak.
Mindkét oldalon ajték nyilnak a lakészobdkba — szam szerint nyolc gaz-
dagon berendezett, apré helyiségbe. Ezek egyikének sincs ablaka, lakéik
eldnyben részesitik az elmélyiilést eldsegitd sotétséget. A folyosé végén




A kihallgatott
BESZELGETLES

A nagyterem északi sarkdban keskeny légakna torkollik a mennyezetbe,
melyen keresztiil friss leveg6é aramlik le. Ha héseink csendben marad-
nak, tavoli beszélgetés foszlanyait hallhatjdk meg — a légaknanak hala
minden sz6 lehallatszik a felsébb termekbdl. Médjuk nyilik kihallgatni
egy fontos beszélgetést a torpék fépapja és egy férfi kozott.

A terem déli sarkdban csigalépcsd indul még mélyebbre a vizszint alé (a
padl6 3 méter mélyen van a viz alatt). Tovabbi két méter utan (5 méterrel
a vizszint alatt) keskeny folyosé ered belSle, melynek végén fény derend.
A folyosé révidesen djabb vizalatti terembe (4 — Vizalatti hidf6) torkol-
lik.

KM: HOseink csak itt haladhatnak tovabb — csalogasd Oket erre a Kiirto-
bdl dtderengd tavoli fénnyel!

75 beszélgetés kozds nyelven (pyarroni) zajlik, melyet az egyik fél
rossz kiejtéssel beszél — 6 a torpék legfébb sotét papja, Murgogh
@l A mdsik hang ismerds héseinknek, hiszen a Régenstdl szarma-
znk (KM Ezt ne druld el azonnal, hagyd, hogy a Jdtékosok taldlgassa-
nak!)

A beszélgetésbdl fény deriil a Régens csaldrdsagdra, mellyel a hatalo-
mért feldldozza sajat vdrosa lakait is, és a fondorlatos cselre, melyet h&-
seink ellen eszelt ki. (Ldsd , A Régens csele” cimszé alatt!)

KM: Zargoff erdsen érdeklodik a kihallgatott beszélgetés tartalmdrol
—- hiszen egy szot sem értett. Ha beavatjak, meglovagolja héseink bosz-
szuvdgyadt, igyekszik rdvenni oket a ldzadds tdmogatdsdra. Elmondja,
hogy a Régens napokra lekoltézote a torpejdratokba, s eldrulja a lakosz-
tdlya helyét is. Cserébe annyit kér, hogy hdseink végezzenek a Régenssel
és testoreivel, mig & és népe lecsap a sotét papokra.




mikdzben testdreik is a kozelben tartézkodnak. A teremmel szomszédos
szobdk lengGajtajai mogott két sotét pap (4. TSZ), valamint két elit testor
varakozik; a Régens tovabbi négy elit katondja, valamint négy térpe ka-
tona az Emlékezés termében varakozik.

Héseik kénytelenek keresztiilvagni magukat az elsé teremben 6rko-
ddkon, kiillonben nem juthatnak a Bels6é teremben targyalok kozelébe.
Ha sikeriil csendben végezniiik mind a nyolc fegyveressel — ami merében
valésziniitlen -, meglepetésszeriien csaphatnak le a bentiekre. Ha nem,
akkor azok felkésziilten varjdk a tdmaddst, s a kaland kénnyen balul
iithet ki a Fopap haditerve cimszénal leirtak szerint. Kiilondsen akkor,
ha a kalandozdék nem taldljak ki, hogy a Régens fegyveresei mellett bo-
szorkdnymesteri magidval is szembe kell nézniiik.

3 a a Belss teremben tartézkodoknak jut idejiik a felkésziilésre, a
FGpap megszervezi a terem védelmét. 1 kor alatt megbeszélik a
PISE Y teenddket, s mindenki elfoglalja kijelolt helyét. A két elit test6r a
bejdrati ajté mellé hiizédik, hogy minél inkabb lelassitsa a behatolok
mozgasat. A Fépap és két tanitvanya az asztal tiloldalarél, magidval
csapnak le a kalandozékra, elére megbeszélt iitemterv alapjan. A Régens
észrevétleniil besurran valamelyik kisebb szobdba és kiékeli az ajtét.

A tamadas pillanatatdl szdmitott...
* 1 korben:
A fépap haladéktalanul 1zz6 Idegeket vardzsol az elsé belépdre
(Egészségproba -6-tal). Tanitvanyai ugyanezt teszik a masodik és a
harmadik tdmadéval. A testdrok igyekszenek megakaddlyozni,
hogy bdrki is beljebb juthasson a terembe — ha sziikséges, Védekezd
Harcot folytatnak.
e 2. korben:
A Fépap maradék energidit egy wjabb 1zz6 Idegek vardzslatra
haszndlja fel, a negyedik belépé ellen (Egészségpréba ezittal csak -
2-vel). A két sotét pap ezalatt felhajt egy-egy adag Hatalom Italdt,
mig a testdrok igyekszenek megélni a foldon rangat6zo ellenséget, s
feltartéztatni az esetleges tovabbi behatol6kat. (A fekvdk VE-je -45-
tel csokken, mivel fekszenek és gyakorlatiag bénultak.)
* 3. korben:
A F3pap megissza a maga Hatalom Italat, mig tanitvianyai tjabb
1zz6 1degekkel fogadjdk az 6todik és a hatodik belépét (Egész-
ségproba -6-tal). Az elit testdrok folytatjdk eddigi tevékenységiiket.
* 4. korben:
Ha akad olyan behatold, akire valamely okbdl nem hat az 1zz6 Ide-
gek, a két tanitvany megkisérli lebontani az illet6 Asztrélis Pszi-paj-
zsait, majd a Fépap vardzsol rd egy 8-as Erdsségii Haldltancot. A
test6rok ekozben folytatjak a mészarosmunkat.
Ha hdseink sarokba szoritjdk a Régenst, hangsilyozza, hogy valéja-
ban 6 a megbizdjuk, igyekszik dicsérettel lekenyerezni Sket, s (mivel
a feladatot végrehajtottak) megigéri a maradék négyszaz arany
kifizetését — amennyiben életben hagyjak...

A [6pap haditerve




vizalatti termek

2. Bortonlépcsd

Keskeny, felfelé vezetd 1épcsé — utdlag vajtak a szikldba, nem &si korok
emléke. A falakat nem disziti faragds, de az orkok vajta jaratoknal jéval
simabbak. A borténbe vezetd csapdajté a lépcsésor aljdn, a padlon
nyilik.

3. Orszoba

Stlyos, kovdcsoltvas ajté valasztja el a Bortonlépcsotdl (2). Innen nézve
még kulcslyuk sincs rajta, az egyetlen nyilds az elhtizhat6 lemez takarta,
racsos kémleldablak. Az Grszoba egykor fegyverterem lehetett, errdl
drulkodnak a falba mélyitett fejszetarté rekeszek. Ot torpe Srkédik ide-
bent — szekercéik igencsak foghijasan toltik ki a rekeszeket. Az egyik fal
mellett kbasztal és kdszékek dllnak.

4. Csigalépcsdé

Szélesen tekereg felfelé; kimunkdldsa a k6 behaté ismeretérdl, lagy ive
kifinomult izlésrdl taniiskodik. Kétségtelen, hogy az 6sid6kben késziilt;
falin sarkanykigyot formazé faragott korldt tekeredik a 1épcsésorral
egyiitt. A csigalépcsd két teljes fordulatot tesz, mieldtt fent célba érne.
Minden fordulat soran ablaka nyilik a Kiirtére — kitekintve egészen kozel
csillan a foldalatti to felszine.

KM: A csigalépcsébil az elsd fordulo utdn ajto nyilik a Tiltott Szinten (V.)
az Elékészitd szobdba (V. — 1.). Ha hdseink lopdzva haladnak dt az ajto
elétt, tovabb haladhatnak felfelé anélkiil, hogy az odabent 6rkods sotet
pap felfigyelne rdjuk. Ettdl kezdve a kaland a Lakdjdratokban (1V.)
Solytatodik.

S Viz alatt menekiilni kockdzatos vallalkozds, hiszen a jaratokat
Zargoff sem ismeri. H6seink nem tudhatjak elére, mennyi ideig
PR kell tiszniuk, mire (jbol levegbhoz jutnak. Minddssze 30 métert
kell viz alatt megtenniiik a legkozelebbi ilyen pontig, s bar ekkora tavol-
sag egy mesterfoki tszénak maskor nem jelentene nehézséget, itt nem
tudhatja, a vizalatti termek és folyosok ttvesztGjében merre kell halad-
nia. Kiilonosen kockazatosnak tlinhet a vallalkozds, ha figyelembe vesz-
sziik, hogy sotétség uralkodik idelenn. Mindent egybevetve egy kivalo
uszonak lehet esélye, neki is csak akkor, ha utolsé csepp leveggijéig eldre
halad, s nem fordul vissza féliton. Ezzel éridsi kockdzatot vallal, hisz
rossz iranyba indulva vagy eltévedve konnyen megfulladhat.

KM: Extra Tapasztalati Pontokkal jutalmazd, ha a Jdtékosoknak
esziikbe jut valami modszer, amellyel a viz alatt is leveg6hoz_juthatnak!
(Mdgia, tomlo, levegével toltott kulacs...sth.) A vizben mozgds szabdlyait
ldsd a Fuggelékben! Amennyiben egyvalaki mdr feltérképezte a vizalatti
utat és dtjutott, megkonnyitheti a kevésbé gyakorlott uszok dolgdt.
Kotelet feszithetnek ki, a legligyetlenebbeket akdr dt is huzhatjdk a
vizalatti szakaszon.

1. Vizalatti folyosé

Tulajdonképpen nem egyetlen folyosérél, hanem egymast kévetd kisebb
termek és folyosok egyiittesérl van ehelyt sz6. Ezek mindegyikének
mennyezete vizszint ala esik, igy egyikben sem juthatnak levegéhoz a
menekiilGk. A helyiségek kiképzésével és berendezésével nemigen juthat
idejiik foglalkozni, ezért erre kar lenne rdjuk szét vesztegetni. Elegendd
annyi, hogy a falak diszesen faragottak, és semmi érdemleges nem talal-



A kaland

§ sotét papok legy6zésével a Torott Fejsze népe felszabadult az év-
ezredes rabiga alél, nem szabadult azonban meg a Démon Atka-
2:3)4| tol. Hoseink ebben is segitségiikre lehetnek, amennyiben megta-
laltdk az Atok(iz6 tekercset az alkimista titkos laboratériumaban.
Varazstudd vagy pap rogton felismeri, hogy a tekercset a Gytilolet Fala
elétt kell felolvasni; amennyiben megteszik, az Atok megsziinik létezni.

Ha azonban az dtokiizés elmarad, a sétét szertartasok hijan az Atok
életre kél, s néhany hét multan a torpék Sriilt, allatta alacsonyodott,
szutykos 6rdogokként 6zondlnek majd el6 a Roxen alatti sziklajaratok-
bél, hogy kiméletleniil elpusztitsdk el6bb a varost, majd egymast, mig-
nem irmagjuk sem marad...




1. Borton
Oridsi csarnok. Egykor diszterem lehetett, de mara elontotte a viz. Padlé-
ja mélyen a vizszint ald esik, szdraz teriilet csak egyik sarkdban akad, a
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felgyiilemlett tormelék hdtdn. A csiiszda szdja — melyen 4t hdseink érke-
nek — a mennyezeten nyilik, a szdraz résztdl legtavolabb esd sarokban.
Az érkez6k mély vizbe csapédnak, mely felfogja zuhandsuk lendiiletét.
Sorétség veszi koriil 6ket, labuk nem ér le a fenékre, igy j6 haszndit ve-
szik az Uszds Képzettségnek. Aki ebben jratlan, segitség hijan konnyen
megfulladhat. Bizony jé idébe telik, mire partra vergédnek — tavoli, hivé
hangot kovetve (KM: Zargoff hangja) — a szaraz sarokban.

A szdraz sarok felett a mennyezeten utdlag vdgott csapéajté témor acél-
lapja csillan. Alatta ldncravert térpe gubbaszt a tormeléken: az &
kidltasai irdnyitottak partra a karaktereket.




KINCSESTARA

g h, mennyi baj és atok érte a Torott Fejsze Népét, midta a Démoni
Il Atok rajtuk iil! Nincs mar nevetés, nem kopognak a kalapécsok,
nincs, aki 4j jaratokkal bdvitse az 6sok tarnait. Nem figyelik
mar érté szemek a csarnokok elegyengetett falait, hogy a vés6k utébb
csoddt alkossanak; a csarnokokat, folyosékat sem jarja senki viz- és érc-
erek utan kutatva... Hany torpedltényi id6 telt el, és hany ember vére 6n-
tozte ezalatt a Gyilolet Falat! Ki tudnd megmondani, mikor lesz vége?
Mikor hallgatnak el végleg a dobok, amelyek utdlatos szertartdsokra
szoélitjdk a homdly nyomorult népét? Mikor pihen meg végleg az dldozé-
tér a Fépap kezében? Haldl és atok szdll mindenkire, hisz a kiontott vér
bosszuért kidlt... Lassan elfelejtédnek az 6si hagyomanyok, értelmetlen
megszokdssa valnak a legszentebb iinnepek, ha ugyan teljesen ki nem
torlédnek a fejekb6l. Nem maradt mads, csak az éjjeli portyak odafent és
a kitagult szem dldozatok sikolya a mélyben.

A kemény és hds harcosok az dldozétdr kiszolgaldiva valtak. Lassan
megrogytak a tdvolabbi tarndk és lakdjaratok, elveszett a torpe épitészet
szamtalan csodds értéke. De nem csak az épitészet kincsei enyésztek el —
valédi kincseknek is nyomuk veszett a harsanyan visszhangzé omlasok
alatt.

Csak a fékincstar maradt, semmi mas.

Mikor a felszini istenek csodajaként a nap djra fényt hoz a vilagnak,
lent, a torpejaratok orok sotétjében levaltjak az Grséget a kincstdr eldtt.
Minden dldott nap hdrom tdrpe tesz eskiit, hogy ha kell, élete dran is
megvédelmezi a kincstdrat. Felfegyverkeznek, bemasiroznak a kincstar
termeibe, s valtdsig nem is hagyjak el azokat, torténjék barmi...

Ezen a reggelen is letette az 6rok eskiijét harom harcos: a tapasztalt
oreg Bakastur parancsnok, €s két ifju torpe, Nastor és Maffo.

Ahogy azt a szabdlyok megkdvetelték, elballagtak a Magvastor-Rhon-
kosig, atkeltek a kotélhidon és megdlltak a kincstdr bejdrata eltt. A régi
Grség harom tagja vart rajuk itt. Rangiddsiik, a Vastagbajszii Boffrin
felemelt kézzel lidvozolte a valtdst. Barkastur visszaintett, sz6 azonban
nem hangzott el koztiik — az érkezdk fejszéjiiket markolva bemasiroztak
a kincstarba.

A kis csapat el8szor a pihendbe vonult, ahol letették holmijukat, majd
Nastor és Maffo elfoglalta helyét a bejaratndl a falba vagott fiilkékben.
Teltek az 6rdk a fold mélyén; csak a lampasok és faklydk szolgaltattak
fényt, a vaskos falakon tilrél a Magvastor-Rhonkos tompa zigdsa hal-
latszott. Majd hirtelen, akarha az elfeledett torpe istenek egyikének po-
rolye sujtott volna a vildgra, elszabadult a pokol: a falak megremegtek,
végigrepedeztek, befelé ddltek; éjfekete foldtomeg zidult be a réseken,
mint valami gigész okddéka, azutdn felbukkant a lény, mely e csapds
okozdja volt — az iszonytaté Benkerfioron.

Kétszdz évvel
e€zelote...




A legfelsd szint
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VADIARATOK

1. Kiirtd

A Titkos Pihendt és a Torpejaratokat 6sszekotd hid a Kiirtén vezet at. Ir-
datlan, kupolaforma barlangcsarnok ez, mennyezetén ablak formaju
kristalyképzddmények derengé fényt sugdroznak. A hid felett hiisz mé-
ter magasban cstcsivvé olvadnak dssze a befelé hajlé falak. Alant 6tven-
méteres mélység tatong: a falakon kiilonb6z6 magassagokban ablakok
foltjai sotétlenek, az ajték kozott kecses hidak ivelnek at, a Kiirts fene-
kén pedig viztiikor csillan. A latvany dlomszerd, szarnyalé képzelet ih-
lette festményre emlékeztet.

KM: Mivel a fény a Kastély kristalyos napcsapddin dt érkezik, a Kiirtében
uralkodd _fényviszonyok kévetik a kiilvildgi nappalok €s éjszakdk vilta-
kozdsdt, ,

A hidnak — melyen héseink allnak — egyik oldalan sincs korlat. Félelme-
tesen keskenynek hat, holott legaldbb két méter széles, és majd 6tven



lassak sebeiket. Utobb visszatértek Orhelyilikre — azaz arra a teriiletre,
melyet az omladék meghagyott nekik.

— Itt varjuk be a valtast — szogezte le Nastor. — Eskiink szerint.

Varakoztak hat tiirelemmel. Az id6 muldsat csak a vizerekbdl csorgd,
odafentrsl a képadléra hullé cseppek koppanasai jelezték; az ort allé
harcosok darnya hatalmasnak latszott az érkezdk kedvéért gyujtott faklya
fényében.

A faklya leégett, keritettek és meggyujtottak egy masodikat, majd egy
harmadikat, a foldtorlasz tiloldalarél azonban egyetlen csakdnyiités ne-
szét sem hallottak.

— Rég elmult a véltas ideje — mormolta Maffo. — Testvéreink nem jon-
nek. Talan nem is élnek mar.

— Mi éliink — torkolta le Nastor. — Es €l az eskii.

— Ugy hiszem, a Démoni Atok sdjtott le népiinkre, miként rendelte-
tett... — folytatta Maffo. Hatat a falnak vetve iilt, fejszéje hideg vasaval
hiisitette homlokdt. — Magunkra maradtunk. Magunk lesziink jé ideig.

Nastor tekintete megvillant.

— De nem Orokké. Jonnek majd mdsok.

Tarsanak tompa fény(i szeme megrebbent.

— Emberek?

— Hat.

— Sokan?

— Sokan — bdlintott Nastor. — A Torott Fejsze Népének kincsét akarjak
majd. Orkddniink kell hat tovabbra is — és tenniink réla, hogy mikor ideérnek,
méltéképp fogadjuk Sket. Van levegénk. Van élelmiink. Van esziink és vannak
fegyvereink: mig éliink, az Osok csarnokait jéttmentek nem tapodhatjak!

- Az Osdk szélnak a te szadbdl, testvér — mormolta Maffo. — Ugy
fegyen.

Ok ketten tovabb strazsaltak hat a mélyben.

S strazsalnak napjainkig...

KM! Kovetkezzék maga a kaland, amelynek mdr jatékosaid a foszereploi.
Ne téveszd szem eldl, hogy a két 6rkodo torpe megszallott (a Megszdllottak-
16l részletesen a RUNA magazin 3. szdmdnak Bestdriumdban olvashatsz),
s bdr gondolkoddsmodjuk rendkiviili modon beszikiilt, a kincstdr
védelmében — mint azt a karakterek tapasztalhatjdk — roppant le-
leményesek. Nastor és Maffo értékei a kalandmodul végeén taldlhatok.

Alabb a helyszinrdl, a termekrdl és_folyosokrol szolunk. Mindeniitt szo
esik a torpék tevékenységerdl is, am az & “akcidikat” sajdt beldtdsod sze-
rint bdrmikor mddosithatod.

§ kalandozdk tobbféleképp juthatnak a kincstarhoz.
i Esetleg egy torpe tehet utaldsokat a beomlott kapuji kincstar-
V4 \"4 rél, megemlitve persze, hogy kétszaz esztend§ telt el azéta,
hogy barki arra jart volna. Ez felkeltheti a jatékosaid figyelmét, kiilono-
sen, ha a toérpével kell6képp hangsiilyoztatod, micsoda dragasagok rej-
téznek ott. A masik lehetdség az, hogy a kalandozék nemes egyszerii-
séggel arra tévednek.
Barhogy torténiék is, ne feledd kell6 komorsaggal ecsetelni a Vadjara-
tok hangulatat! Kisérteties tarndk ezek, melyeket rég nem tapodtak sem
torpék, sem mas lények labai — meglehet, a kalandozék az elsé nem-tér-
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Az alkimista naplgja

dacska ivel at, a déli fal egy-egy ajtajahoz. Ezeken 4t lehet bejutni a szo-
bakba, melyeknek parkanyos ablaka a Diszfolyoséra nyilik.

Az északi fal teljes hosszdban csticsives, falba mélyitett iiléfiilkék sora-
koznak. A Kiirtére nyilé kapu formdjdban ugyan ez a csiicsiv, s hasonlé
diszitések koszonnek vissza. A kapun til pedig hossza hid ivel 4t a Kiir-
t6 felett — de ez mar az V. epizédhoz tartozik.

14. Az alkimista szobdja

A falak a szomszédos (11-es) szobdaéhoz hasonléak. Itt is két ablak nyi-
lik a Kiirtdre, s egy a diszfolyoséra. A falba mélyitett derékaljon selyem
parndk és pokroéc teszik kényelmesebbé az alvast — dmbar az agy latni-
valdlag rovid egy felnétt embernek. A szobdban példas rend uralkodik, s
ugyanez elmondhaté a szekrényben a ruhdkrél is. A helyiségben taldlha-
té asztalt és székeket — a szekrényhez hasonléan — mar fabdl 4csoltak.
Az asztalon az alkimista holmiai hevernek, koziiliik a legérdekedebb a
naplo.

KM: Ha héseink titkoban jutottak el iddig, azaz meglepik az alkimistdt,
akkor dgyban fekve taldljdk.

z alkimista napléjat elolvasva héseink megismerkedhetnek a
kozelmult eseményeivel (Idsd a modul elején). Megtudjak, hogy
4| a végso gybzelem utdn az alkimista azonos sorsra szanta Gket a
pincebortonbe zart fogollyal: él6halott szolgat késziilt fabrikalni bels-
liik. Kideriil, hogy a dolgozdasztalon fekvd torpét magikus tton kihall-
gatta, mielStt meggyilkolta volna; igy szerzett tudomdst a térpe népet
sujté démoni atokrél. A megfeleld szakirodalmat tanulmédnyozva kidol-
gozta a modszert, mellyel valészintileg sikeresen eltdvolithatja majd az
atkot, miutan elfoglalta a torpék jaratait. Errél szélnak az iréasztalon
hagyott kényv margéjara irt feljegyzések, s e célra szolgal az Atokiiz4 te-
kercs is.

15. Rog és Garef szobaja

Pontos masa a szomkoztinek (14-es), de az ablakokat itt is dombormi-
vek helyettesitik (ldsd 12-es szoba). Két fabdl acsolt agy, szék, lada és
egy asztal dll itt. Az asztalon szétszérva krdni kartyalapok hevernek, két
kupa valamint egy boroskancsé all. Idebent soha nincs teljes sotétség, az
asztalon pislogé olajmécsest nem hagyjak kitiriilni.

.



A kalandozdk egy teljesen lires termet (8 x 8 X 2 m) taldlnak. A falak
simdk, nincs rajtuk diszités. A teremben egy, a padlétdl a plafonig emel-
kedd szobrot taldlnak. A kdbdlvany hasonlit egy indidn totemoszlophoz,
torpékkel 6sszefonédé mitikus lényeket dbrazol. A legszembetiindbb egy
morcos torpefej, melynek szdja feketén dsit.

Ennek a szobornak a belsejében rejt6zik Nastor, aki a fal mogott futd
jaraton szaladt végig. E terem faldba nem vagtak kémlel6nyilasokat, hi-
szen a diszitések hidnya lehetetlenné teszi dlcazasukat. A szobor belse-
jébe Nastor fentr6l mdszik be, az idevezetd jarat a terem tetején fut. A
szobor belsejében lefelé egy mély akna van, a torpe egy vaslépcsén dll.
Nastor, amint jé célpontot nyujt barmelyik behatold, tiistént odald egy
kézi nyilpuskabdl. A 16vés utan a tetd felé menekiil az ottani titkosajton
at.

Ha a kalandozdk megvizsgaljdk a szobrot, a hdtoldaldn taldlhatnak
egy titkosajtét. Felfedezésére és kinyitdsdra a szazalékokat médositék
nélkiil kell dobni. Ha kinyitjdk, egy aknat pillantanak meg. Lefelé Kkb.
hiisz méter mély, felfelé a plafonig tart. A plafonon levd titkosajté (ezen
at tavozott Nastor) megtaldlasahoz a mddosité ismét minusz 65%.

Lefelé vas kapaszkoddk vezetnek. Ha valaki le akarna rajtuk
ereszkedni, az konnyen bajba juthat, mert a torpék atfiirészelték a
fokokat, igy azok, ha egy 50 kg-ndl nehezebb egyén rdjuk nehezedik, ki-
szakadnak. Ha az dldozat nincs kotéllel rogzitve, vagy nem tesz sikerrel
Gyorsasagprébdt, belezuhan az akndba. Leérkezvén az aljara 1k10 Ep-t
és a hozzatartozé Fp-ken feliil tovdbbi 1ké Fp-t veszit a zizdddsok mi-
att. Az akndban egyébként nincs semmi.

A szobadt is dtkutathatjdk a kalandozék — semmi egyebet nem taldl-
nak.

A féfolyosérél nyilé nyugati szobaba (I1.) betérve Maffo 1ép akcidba.

A kalandozdk egy tizméteres, sotét folyosot latnak. A jarat szélessége
hirom méter. Falai simdk, de a talaj vaslemezekkel van boritva: minden
lépésiikre hangosan dong. A terem, mely a folyosé végén viarja Gket,
szintén tiz méter hosszu, a legszélesebb részén négy-6t méter széles,
csepp alaki helyiség. A teremben, amely két méter magas, szimmetriku-
san hat szobor van elhelyezve — t6rpe mesterembereket dbrdzolnak.

Kozépiitt egy ajté van a falban, annak kozepére mesteri kézzel egy ta-
tott pofdji sarkdnyt faragtak. Ha valaki szakértéként megvizsgilja (Epi-
tészet Af), megdllapithatja, hogy az ajté jéval késébb késziilt, mint a
szobrok. Ha valakinek Mesterfoku épitészet képzettsége van, annak In-
telligencia x 5% esélye van arra, hogy rdjojjon: az ajté csak a falba van
faragva, és nem lehet mogotte semmi. Az ajté felett a falba vésve az
aldbbi kozos nyelvi felirat all:

Kincset tal@l aki nem fél,

S nincs tobb gondja, amig csak él,
A bejutdshoz nem kell drmdny,
Csak hogy jollakjon a sdrkdny

Héseink torhetik a fejiiket, amig csak akarjak, mert a dolognak nincs
semmi értelme: Nastor eszelte ki az egészet. Maffo a 2. pontnadl ill, és a
terem padléja magassagaban levé kémleldnyildson at figyeli a behatolé-
kat. Ha beérnek a terembe, akkor a 3. ponthoz szalad és atiiti az odaké-
szitett csdkdnnyal a falat. Ezutdn visszarohan a 4. ponthoz a vaspadléjii
folyosé ala. Itt rengeteg szén van felhalmozva. Ezt meggyiijtja, majd el-




B4jitalok, mérgek

Vardzstirgyak

Aki a lépcsdre 1ép, nyomban megcstiszik, s hidba is kapaszkodna a kor-
latba, az darabokra hullik a kezében. Menthetetleniil leszankazik a 1ép-
csén, egészen az ajtdéig. Azt atszakitja, hiszen egyszeri papirmassébdl
késziilt, s apré szobdba zuhan, melyet derékig feltdltottek olajjal. Zu-
hantdban elhalad egy Tiiznyil Vardzsjel el6tt, mely abban a pillanatban
langra lobbantja az olajat. Mindenki, aki a langolé olajban tart6zkodik,
koronként 4K6 Sp sebet kap; rdaddsul a csiiszés 1épcsére szinte lehetet-
len kikapaszkodni.

9. Titkos laboratérium

Falainak durva megmunkaldsa eldrulja, hogy szintén utdélag késziilt. Be-
rendezése egy deszkdkbdl 6sszerétt konyvespolcbdl, egy dolgozé- és egy
iréasztalbdl, valamint egy edények taroldsdra szolgalé széles polcbdl all.
Az iréasztalon egy nyitott kdnyv hever — a szines rajzok alapjan anyit
barki képes megdllapitani, hogy a démonokrdl sz6l. Varazsld, boszor-
kany, boszorkanymester vagy pap kasztu karakter révid tanulményozas
utdn felismerheti, hogy a démonok atkaindl van nyitva. A margén az al-
kimista kézirdsos jegyzetei sorakoznak.

KM: Emlitett kasztu karakterek a kaland végén a konyv és a jegyzetek se-
gitségével képesek lesznek eloszlatni torpéket sujto démoni dtkot.
Egyébirdnt az irdasztal fidkjaban elrejtett Atokiizé tekercs is erre szolgdl
(ldsd Fiiggelék).

A dolgozdbasztalon egy torpe kiteritett hulldja fekszik; homlokdn magi-
kus jelek sotétlenek. Ha hdseink olyan évatlanok, hogy a kézelébe me-
részkednek, rogton rajuk tdmad — ugyanis éléhalott zombi. Oriiltként,
puszta kézzel harcol, torz lelkében tombol az élet elpusztitdsdnak vagya.
Nincs tekintettel a laboratérium értékes berendezésére.

Az edénytartd polcon ill. a dolgozdasztalon kiilonféle értékes bajitalokra
és fézetekre taldlhatnak a karakterek. Ha azonban harcba keveredtek az
élGhalottal, félg, hogy a kiizdelem hevében némelyik edény mar
Osszetdrt, s tartalma kiomlott. A balesetre annyiszor 10% az esély, ahdny
korig a kiizdelem tartott. A szazalékot minden egyes aldbb felsorolt baj-
ital és méreg esetében kiilon kell dobni.

- 12 adag Hatalom Itala

- 5 kg a Csapdaszobanal hasznalt csiiszés zselébdl, agyagkorséban
- 8 adag Sorvasztd, folyékony dllapotban, tivegcsében

- 3 Sorvasztot fiistolé gyertya

- 14 adag ellenméreg a Sorvasztéhoz, folyékony, iivegcsében

- 2 adag Batorsag Itala, iivegcsében

- +1 Mérgektdl 6vé amulett
- Jelmagia botja (ldsd Fliggelék!)
- Atok(izd tekercs

10. Diszfolyosé

Csarnoknyi méretii helyiség, diszitése még a Nagyteremét is feliilmiilja.
Két hosszirdnyi oszlopsor harom sdvra tagolja. A kozépsé maga a ké-
kockdkal kirakott folyosé, mig a két szélsG sekély vizii medence. A viz a



zésére itt is ugyanazok az esélyek, mint a kordbban leirtaknal. Ha valaki
az E pont alatt elhalad, Nastor jelt ad a G pontndl varakozé Maffénak,
aki egy kotelet megrantva leejti az E pontnal a plafonon keresztiil vagott
nyilasokon az odakészitett, kihegyezett kardkat. A nyildsok, ahonnan a
torpék 15ttek, és amelyeken keresztiil a kardk lezuhannak, jol lathatéak
— igaz ez utdbbiak csak akkor, ha alattuk 4ll az ember. Hat karé zuhan
le, mindegy 1k6 Fp-t sebez. Az alattuk dthaladét 1k6-2 kard talalja el. A
dobds lehet6vé teszi, hogy adott esetben egy kard se taldljon — ezzel a
médszerrel igen nehéz célozni.

Ezen a folyosén egyéb csapda nem var a behatolékra, bar a két torpe
argus szemekkel figyeli minden mozdulatukat. Ezen a folyosérészen at-
haladva a kalandozdk végre beérnek a kincstdr kozvetlen elécsarnoka-
ba. Ez egy 8 X 16 x 3 m-es terem, négy sarkdban egy-egy orokfényt ldm-
pas ég. A falakat torpe-rinakkal irt szovegek boritjak. Aki esetleg
torpéiil is tud, kibongészheti Sket; a feliratok régies nyelvezettel a fémek
szépségérdl regélnek. A plafonon a roxeni torpetdrnak legvarazslatosabb
dombormiive lathaté. Igazi csoda a maga nemében: az egész roxeni
koldnia térténetét beszéli el az elsd tdrpék érkezésétsl az Atok megfo-
gantaig.

A karaktereket persze nem a terem miivészeti értékei, hanem az igazi
dragasagok — no meg a veszélyek foglalkoztatjak.

Rogton szembedtlik a terem padldjara porral felszért pentagramma,
mely mintegy metszi a szemkozti falbdl nyilé bejaratot. Els6 latasra nyil-
vanvalé: arra bemenni lehetetlen anélkiil, hogy meg ne tornék a penta-
gramma vonalait, vagy be ne 1épnének az abraba. Egy varazslonak, vagy
olyasvalakinek, aki legalabb alapfokon rendelkezik a Riinamagia kép-
zettséggel, rogton feltlinik, hogy a pentagrammat nem szakérts készitet-
te. Valdszind, hogy az alkotd latott mar mdgikus pentagrammat, és azt
kivanta utdnozni. Ez arra utal, hogy a rajzolat semmiféle mégikus tol-
téssel nem bir.

A terem egy masik jellegzetessége egy csontvaz, amely a terem H jeld
sarkdban hever. A csontvazat tiizetesebben megvizsgalék lathatjak,
hogy egy torpe maradvanyai. (Természetesen Bakastur az, akit tarsai a
sirkiirt6bdl halasztak elé.) Haladlat nagyerejii csapds okozta, ami bezizta
a koponyajat. Csontujjai egy pergamendarabot szorongatnak. Ha valaki
megprébalja kivenni azt a kezébdl, akkor egy kihegyezett karé 16kddik ki
a falbdl 2k6 Sp-t sebezve az évatlan probalkozon.

E terem nyugati falabél is nyilik egy jarat. E jarat egy 8si védelmi
rendszer része. Ha valaki benéz, egy 6t méter széles, két méter magas fo-
lyosét taldl. A bejarattél hat méterre mdasfél méter magas f6ldhdnyas ta-
lalhaté. E mdogiil Nastor egy odakészitett nehéz nyilpuskdval belels az
elsé leselkedSbe. A 16vés utdn elhagyja a toltést, és egy rejtekajtén
keresztiil leugrik a folyosé alatt hizddé titkos jaratba (J pont). A
titkosajté felfedezésére a prébat a szokdsos -65-6s médositéval kell
dobni. Ha valaki mégis felfedezné, hidba prébalkozik, kinyitni nem
tudja, mert a torpe lentrdl elreteszeli. A folyosé — mint az a térképen is
latszik — tovabb vezet a sotétbe. Itt a tobbi folyoséval ellentétben a pad-
16t vékony porréteg boritja. Ebben tisztan kivehetdek a torpe labnyomai,
melyek a barlang hatsé részébe vezetnek.

Ha valaki nagyon alaposan megvizsgdlja a nyomokat (és minimum
alapfoki nyomolvasads képzettséggel rendelkezik, tovabba Intelligencia-
prébdjat is megdobja), feltlinhet a nyomok furcsasdga: ezeket Nastor
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Gurugh,
A SeBesult ork
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A helyiség eredeti rendeltetése kiderithetetlen, dm szembe6tls, hogy je-
lenleg ispotalyként szolgal. A padlén vérfoltok éktelenkednek, a harom
massziv agyat takard pokrécokon szintigy.

Az egyik derékaljon sulyosan sebesiilt ork hever. Mikor megpillantja hé-
seinket, cseppet sem viselkedik ellenségesen — hiszen tud réla, hogy gaz-
ddja zsoldosokat bérelt -, hanem elhalé hangon inni kér. Térve beszéli a
kozos nyelvet. (KM: amennyiben Gurugh beszédmodordt utdnzod, a sza-
vakat ugatvu, torokhangon ejtsd, ahogyan a primitiv emberek beszél-
nek!) Ha héseink megszanjdk, kifejezetten bardtsdgossa valik. Sebei a
szakértd szemnek (Gyégyitas Af) rogton elaruljak, hogy harcban szerez-
te Gket, s csatabdrdtdl vagy hasonld fegyvertdl szarmaznak. Ez értékes
informacid, hiszen arrél darulkodik, hogy az alkimista hdza tdjan sem
megy rendben minden.

B| obosztus testalakati, akdrcsak Osszes fajtarsa. Kétes tisztasagu
§l marhabdr agyékkotdt és dtvérzett mellényt visel; vértje nincs és
d| fegyver sem latszik ndla. Bal fiile hidnyzik — a heg régi mar — in-
nen kapta nevét: Gurugh, azaz Félfiild.

A seb, mely dgynak dontotte, a jobb oldaldn tatong: majd’ az Gsszes
bordéja torott, s tdn a belsd szervei is sériiltek (egyetlen EP-je maradt).
Elsé pillantdsra latszik, hogy senki nem vette a firadsagot a vagas meg-
tisztitdsara és bekotozésére. Amennyiben hdseink ezt megteszik, maguk
sem hinnék, milyen hii baratra taldlnak Gurughban. Ha figyelmeztetik,
még arra is hajlandé, hogy halkan beszéljen, eltitkolva a kalandozdk je-
lenlétét gazddja és a tdrsai eldtt. Némi faggatézads utdn paratlanul érté-
kes hireket kaphatnak tdle.

- Elmondja, hogy gazdaja az alkimista Kranban vésdrolta 6t és tarsa-
it. Azért hozatta ide Sket, hogy alagutat firjanak szdmara a haz pincéjé-
bél iddig. Valamiféle szekereket akar fogadni, s idelent raktdarozni a ra-
komanyukat, elszallasolni kisérGiket. A dologért nagy pénzt var cserébe.
KM: A jdtékosok ebbbl mdr konnyen kitaldlhatjdk, hogy a Fi Osvényének
ugyébe keveredtek.

- Elkotyogja, hogy az alkimista serege 8 banyasz-orkbdl, 2 ork har-
cosbél és 2 krani zsoldosbél all. Ezekrdl — ha kérdezik — részletes felvila-
gositassal szolgal. Egyediil azt nem hajlandé — mint mondja: egyel6re —
eldrulni, hogy miként szerezte a sebét.

- Ez a hir is értékes héseinknek, bar Gurugh nem nekik mondja, ha-
nem az alkimistdnak. Arrél van szé, hogy ha Gurugh tdrsasdgiban csi-
pik nyakon a Titkos Pihendben szimatol6 kalandozékat, a Félfiild a part-
jukra all, bizonygatva, hogy szévetségesek. Hiszen — mint mondja —
segitettek rajta is, és most éppen a gazddt keresik, hogy adjon tovabbi
utasitasokat. Az orkok adnak tdrsuk szavdra, s barmit is parancsol az
alkimista, nem hajlandék ratamadni a karakterekre.

Ha héseink EP-t is gyégyitanak a Félfiiliin, az mar képes labra allni.
Ett6l fogva mindenhova kdveti megmentGit, s hajlandé kalauzolni &ket
idelent. El6re kozli, hogy melyik szobdban kire és mire kell szimitaniuk.

KM: Idével a torpékkel vivott hdboriusdgrol is beszémol — a te_jog-
kdrdd eldonteni, hogy ez mikor torténik meg. Mindenképpen akkor tegye,
mikor valamiért indoka van rd. Figyelj a jaték izgalménak és fordulatos-
sdgdnak megorzésere, ne druld el til kordn, de ne is késd le az alkalmas
pillanacot!



jat mindenkinek, aki a jdratban tartézkodik. Ha a menekiil6k koziil barki
hibazik, a kerék a eléri és legdzolja a leghatul haladét, 1k6 Ep-t sebezve
rajta. Az aldozatban elakad a kerék, de ha az akaddly elhdrul, folytatéd-
hat a verseny. A kerék a folyosé legmélyebb pontjara érve a verembe
hull. A jaratban egyébként nincs semmi.

A 111 terem masik titkosajtaja (L. pont) is haldlos csapdat rejt. Az ajté
megtaldldsat és kinyitasat is médosité nélkiil lehet dobni. Amint az ajté
kinyilik és a karakterek bevilagitanak, egy rendkiviil magas, harom mé-
ter széles és hat méter hosszu termet latnak. A végén egy ajtéban Maffo
all fejszével a kezében. A torpe mozdulatlanul szemez a kalandozékkal.
A jatékosok persze csak egy iigyesen elhelyezett tiikrot latnak — Maffo
valdjaban a fejiik felett all. Ha valaki belép a terembe, tiistént egy mély
verembe zuhan. E csapddt a csapdafelfedezés alapértékének megdobasa-
val meg lehet taldlni. Ha valaki mégis leesne a verembe, akkor az ott el-
helyezett karék 2k6 Fp-t sebeznek rajta a majd négy méteres zuhanas
utdn. Ha valaki utdna mdszna a torpének, aki egy alcazatlan kijaratban
all a kalandozok feje felett, Maffo futdsnak ered és eltlinik az N jeld tit-
kosajté mogott. A jarat rendkiviil meredeken lejt a torpe kordbbi tartdz-
kodasi helye és az O-val jelzett pont kozott. Innen a titkos jarat a III. te-
rem alatt fut tovdbb. Az N jeldi ajté remek munka, dlcazdsa tokéletes.
Felfedezése minusz 65 %-kal torténik. Kinyitni lehetetlen, mert a torpe
szokdasanak megfeleléen elreteszeli beliilr6l. Innen szinte teljesen lema-
soltdk a pengekerekes csapdat. J6 el6re labnyomokat hagytak az N pont-
tol a P pontig haladé folyosén. Gondos megfigyeléssel, alapfoki nyomol-
vasassal és sikeres Intelligenciaprébdval ra lehet jonni, hogy a térpék
ismét a ,sajat nyomunkban hatralunk visszafelé” triilkkot alkalmaztdk.
Ezzel az a céljuk, hogy a kalandozdkat becsaljak a folyosdra az R pontig.
Itt ismét egy zsindrcsapda van elhelyezve a f6ldon (felfedezése —20-as
modositéval), aminek megérintésére a P pontrdl elindul egy kégolyé. El-
menekiilni elSle a két méter széles folyosén harom Gyorsasdagprébaval
lehet. Ha valaki elvéti, a leghatul haladét a golyé legazolja, 3k6 Fp-t se-
bezve rajta. A golyé az els6 aldozat elérése utan elakad — aldozat hijan
pedig az O pontig gurul, elzdrva a jaratot.

A 1IL. teremben nincs egyéb latvanyossag. A kincstar felé vezetd folyo-
sé, aminek bejaratat a hamis pentagramma metszi, szintén csoddlatos
faragasokkal boritott falu jarat. Itt egy régi veremcsapda varja dldoza-
tait. Felfedezésére a szazalékot —20-szal kell dobni. Ha valaki beleesik, a
tiz méter mély verem aljan elhelyezett vaskardk 2k6 Ep-t sebeznek rajta.

A verem mellett, a fal mentén két-két méteres savon lehet kozlekedni.
Ha héseink itt athaladnak, akkor érnek a Kincstarterembe.

Ez a helyiség 20 x 20 x 5 m méretd, és teljes sotétség uralkodik ben-
ne. Kozepén 10 méter atmérSji kéhenger taldlhatd, a tulajdonképpeni
kincseskamra. A terem plafonja fényes vaslemezekkel van burkolva. J6-
kora teriileten hidnyzik a vasboritas — innen az alapanyag a 1l. terembe
vezetd folyosé padléjahoz. Ha a karakterek korbejarjak a termet, hatul
ajtot taldlnak. Ez vezet egy el6téren keresztiil a pihendbe és a raktarba.
A raktarban fegyverek vannak, néhany fejsze, landzsa és nyilpuskalove-
dék. A raktarbdl még egy tarna nyilik, de ez mintegy hiisz méter utan be-
omlott. A raktdr egyik sarkaban buvik meg a torpék titkos jaratainak be-
jarata. A bejarat alcazott, megtaldldsdhoz a képzettséget —20 %-kal kell
megdobni. Az ajté nincs bezarva: a kalandozok bejarhatjak a titkos jara-
tokat, ha akarjak. A két torpe ekkor mar az S ponton var rajuk.
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1. Lejarat

A lefelé vezet6 fiiggbleges akna masfél méter széles és 6t méter mély —
bar errdl héseink csak féluton és faklyafénynél gy6z6dhetnek meg, vagy
persze leérkezve. Az akndban, a falnak tdmasztva erfs vaslétra vezet a
sotét mélységbe. Egy méterrel a Verem alatt a falon apré Kémszem Va-
razsjel rejtézik — valészinitlen, hogy a karakterek felfedeznék. (S6tétben
1%, infralatassal 10%, ultralatassal 35%, faklyafénynél 20% az esély.) Az
aknat a sziklabdl véjtak ki, fala egyenetlen, 6rzi a csdakdnyok nyomat.
Harom méter utan egy Gjabb helyiség mennyezetébe torkollik; a 1étra ter-
mészetesen folytatodik lefelé, hiszen a talajon &ll.



KM! A_fentebb leirtakat sajat stilusoddal, részletek irdnti fogékonysd-
goddal teheted igazdn élvezetessé. Erzékeltesd jatékosaiddal az ellensé-
ges, idegennek mondhato vildg hangulatdt — enélkiil a mese nem MESE
lesz, hanem egy rakds csapda. Vigydzz tehdt arra, ne csak a szdzalékdo-
bdsok sikerének sekély 6rome maradjon a karaktereknek; mint lathattad,
hésnek valo_feladat ez is.

Gondold at alaposan, mit tennél te a két megszallott torpe helyében —
hisz kozel sem bizonyos, hogy jatékosaid a fent leirt médon fognak visel-
kedni, sGt: a tapasztalat azt mutatja, hogy a jatékosok mindig a lehetd
legvaratlanabb, legvalészinfitlenebb otletekkel allnak elé. A koriilmények
ellenére is igyekezz a torpék lépéselényét megdrizni! Helyismeretitk
mindenképp segitséget jelent szamukra; ahol csak lehet, szemmel tartjdk a
kalandozokat, és ha valaki felfedezi 6ket, vagy pldne, ha varazsolni kezd,
biztos tavolsagba huizédnak. Lattak 6k madr ilyet... Kozvetlen harcba csak
akkor bocsatkoznak, ha mds megoldas nem marad szamukra.

A titkos jaratokat a torpék azért tudtdk kidsni, mert nem szikldba, ha-
nem foldbe vajtak Gket; a kéfalakat ugy réttak dssze tavolrdl idehordott
kélapokbdl. Ez alél csak a kincseskamra a kivétel, melyet a torpe varazs-
tudok jo kétezer esztendeje, magikus titon hoztak létre.

A szenet Nastorék maguk banyasztak az évtizedek sordn - az egyik,
csapddnak szant jaratban bukkantak ra. Kutatéakndkat fartak, hogy
utébb, ha idejiik engedi, jabb csarnokot alakitsanak ki a mélyebb réte-
gekben, melyet a féregszornyek betorése sem fenyeget.

A két torpe sajat haszndlatra készitette jaratait. A legtobbet akkorara
astak csak, hogy egy magukfajta fické kényelmesen mozogni tudjon
benniik. Az dllandé megvildgitasrél azok az 6rokégé lampasok gondos-
kodtak, melyek szintén a valaha élt térpe magusok képességeit dicsér-
ték. (7E elemi fény + idémagia az 6rokkévaldsagig.)

Ennyit a kincstdrrél — most kovetkezzenek a két fGszerepld torpe
értékei!

alap TE: 65 VE: 100 KE:20 CE:6 Lp M '1‘;,;:'61

fejsze: TE: 77 VE: 111 KE: 25 Sebzés: 1k10

Lancinget viselnek, amelyek SFE-je 2.

Mindketten tetStdl talpig foldesek és sarosak, hiszen az elmult kétszaz
évben nemigen mosdottak. Mint Megszalottak, mentdlis és az asztralis ta-
madasokra immunisak, csak a vak gytilolet vezeti 6ket. Minden magikus
tamadasra 50% ellenallasuk van. Olyanok, akar két foldalatti 6rdog, akiket
csak a pusztitds vagya éltet. Végezni akarnak mindenkivel, akit a kincs-
tarba behatolni latnak. Torpéiil beszélnek, bar Nastor régen igen jél be-
sz€lte a pyarronit is. Szébaallni azért nem lehet veliik, mert a rég esedékes
valtason kiviil eskiijiknek megfeleléen senkit nem engedhetnek be
(vagy ki) élve.

- ‘l""“b!””‘

M

5

Dastor és maffo
(nJk-KJ




P S o S S
ESE< IO O 2

=
— .=,

o

A tIitkos
pthenod

| melyet az alkimista és orkjai mar elhéditottak. Az &sidSkben
- 9 egy elSkeld torpe tur lakrésze lehetett — errdl drulkodik a helyisé-
gek elrendezése és a gazdagon faragott falak. Hogy az utébbi évezredek-
ben mi célt szolgdlt, lehetetlen megallapitani, mert az Gj lakok (az alki-
mista és orkjai) sajat igényeiknek megfeleléen rendezték be. Nem
riadtak vissza attél sem, hogy néhol barbar médon tovabbi otromba ja-
ratokat csdkanyozzanak a remekmivii falakba.

A Pihendnek jelenleg két bejdrata van, az egyiket az alkimista vajatta
a sziklaba a Wolgar haz pincéjébdl, a masik a Katlan felett ativeld kes-
keny hid. Ez a hid valasztja el a titkos pihendt a torpék teriiletétsl. A hid
j6l védhetd, az alkimista konnytiiszerrel megakaddlyozhatta, hogy a jara-
tok régi gazdai visszafoglaljak elvesztett teriiletiiket. Ugyanez igaz
azonban a torpék allasaira is a szemkozti oldalon: az orkoknak sem si-
keriilt tovabbi jaratokat elfoglalniuk. Az 6sszecsapasok szintere tehat a
hid, s a Katlan mélyén csillogé téban sok ork és torpe prébalkozhatott
mar az uszas tudomdnyaval.

Héseink kiilonbozé koriilmények kozott juthatnak le a Titkos Pihe-
nébe:

* Lehet, hogy mindeziddig sikeriilt meggrizniiik dlcajukat, s az alkimista hti
zsoldosainak hiszi &ket. Ez esetben reggel, Wolgar bar6, Angus és a ho-
monkulusz kiséretében érkeznek, s nem sziikséges bujkalniuk, bar nincs
modjuk koriilszimatolni a pihenében. Az alkimista — immdr az igazi —
elébiik siet, s a kaland a Vdrakozds pontnal folytatédik.

* Ha odafenn a hdzban vagy a pincében lemészaroltdk a barét vagy An-
gust (és az alkimista tud errdl), ill. ha megolték a homonkuluszt
(melynek halalat az alkimista minden esetben megérzi) a kaland a
Csapda ponttdl folytatodik.

e Ha héseink szdandékuk szerint titokban lopéztak le, de az alkimista
észrevette dket valamelyik Kémszem, a homonkulusz, vagy a macska
segitségével, a helyzet az imént leirtakhoz hasonlé. A kaland a
Csapda, s azt kovetSleg — mivel az alkimista hajlamos megbocsatani
héseink tulzott kivancsisdgat — valdsziniileg a Zsarolds cimszoénal
vazoltak szerint folytatédik.

* Ha sikeriilt Ggy lejutniuk, hogy az alkimista errl nem szerzett tudomast,
kiilonosen jok az esélyeik. Ez esetben mddjuk nyilik koriilszimatolni a
pihendhelyen, tovabb folytatva a nyomozast. EI6bb-utébb persze lebuknak, s
ekkor két vdlasztasuk lesz: vagy harcba keverednek az orkokkal, vagy
megadjak magukat. EIGbbi esetben a Kutatds, utébbiban a Zsarolds
pontban leirtak szerint folytatédik a kaland.




CEIS PSS oS oS PSS eSS e




AGAR (njk]

apré malacszemek iilnek, orra duzzadt és vorés a benyakalt
szesztdl. Részeg. Atizzadt inget, foltos nadragot és kiszalon-
nasodott bérmellényt visel.

Ha felébresztik eldszor méltatlankodik, majd rémesen megijed. Némi
jo széval kénnyen megnyugtathaté, s ett6l fogva baratsagos. Bevallja,
hogy & volt a haz szakdcsa, mig el nem bocsatottdk. Nem allhatja, hogy
feleslegessé valt, ezért iszik. Ismeri a jarast a hazban, minden éjjel belo-
pakodik és megdézsmalja a horddk tartalmat — biiszkén vallja, hogy he-
tek 6ta nem jutott ideje kij6zanodni. Szerinte a haz lakéinak mar amugy
sincs sziikségiik a sok nemes nedfire — akkor meg miért alljon itt, nem
igaz?

Ha hdseink a haz lakéirdl faggatjak, elbeszéli, hogy furcsan viselked-
nek: nem esznek, falfehérek, hideg a bdriik, akdr a hulldké.

[d6vel azt is kikottyintja, hogy olykor kiilonds hangokat hall a pincé-
ber, s bizony nem csoda, mert szérnyek jarnak idelent. Torz, emberi ala-
kok, akik morognak €s arasznyi agyarakat viselnek a szdjukban (orkok).
Ha faggatjak, vajon tudja-e, miként keriiltek ide a ,szornyek” — s a kér-
dést netdn egy eziisttel is nyomatékositjdk — hajlandé eldrulni, hogy a
Veremben masznak el a fold alél. Szivesen odavezeti h&seinket.

@E d8s6ds, apolatlan, elhizott alak. Pufék, pirospozsgas, arcaban

9. BOrton

A Lépcsdsor (7) masodik forduldéjaban hallott kiromkodast kévetve hé-
seink sotét, sziik folyosén taldljadk magukat. Révidesen meredek kdlép-
cs vezet tovabb lefelé, még mélyebbre a fold ald. Ezt a jaratot mdr a
roxeni domb alapjat adé szikldba vdjtdk — a falakon latszik a csdkdnyok
nyoma. Hidnyoznak a falakra erdsitett faklyatartok is. Hamarost erds
vasrdcs zarja el az utat a jarat teljes szélességében és magassagdban, a
benne nyil6 apré ajtét zar reteszeli, s a kulcsnak nyoma sincs. Itt mar jo-
val kozelebbrél hallatszik az atkozédas, s kiabdlva valaszolni is lehet.
(Kiderithetd, hogy az illet valéjaban fogoly, s nem a kalandozékat, ha-
nem fogvatartdit dtkozza!) Az egyszeri szerkezeti, durva zarat csak ma-
gidval vagy tolvajszerszamokkal nyithatjak ki hdseink (Zarnyitdsra
+20%), mert a kulcs az igazi alkimista nyakaban 16g.

Ha atjutnak a racson, folytatédik a 1épcsd, ami vizszintesen tovdbb ve-
zeté folyoséba torkollik. Itt Gijabb vasrdcsba iitkéznek a karakterek —
ugyanaz a kulcs vagy mdédszer nyitja. A rdcson til s6tét bortonfolyosd
kezdddik, mindkét oldaldn kovdcsoltvas cellaajték sorakoznak. Az ajté-
kon rdcsos kémleldablak nyilik, melyen bepillantva héseink rdakadhat-
nak a kiabaldra. Celldjanak ajtajat lakat zarja, melyet kulcs hijan, vala-
mely silyos targgyal vagy fegyverrel egyszerfien leverhetnek. Ily médon
kiszabadithatjak az alkimista foglyat.

d gykori kiilsejérdl kevés allapithaté meg. Mostanra rettenetesen
§ lefogyott, ruhdi elszakadtak és elkoszolédtak. Szemei beesettek,
. 23 bore zoldes szinezetd (az alkimista mergetol) Allandé kohogs-
rohamok, hanyinger gyotri, bar nemigen akad mdr a gyomraban semmi,
amit6l megszabadulhatna. Fegyvere, barminemi felszerelési targya ter-
mészetesen nincs.

Elmondja, hogy két gyaniis kiilsejii alakkal, Roggal és Gareffel érke-
zett a hazba, akik azt dllitottdk, zsoldosként j6 pénzt kereshet itt. Am az
els6 éjszaka az atkozott alkimista megmérgezte, és két pribékjével ide, a
bértonbe hozatta. Azéta nem kap enni és inni, s a méreg egyre inkabb




Oarhas karamono, R A
Kezdeményezd érték: 1

roxan Régense Témads érték: 1
VédS érték: 56
Név: Darhas Karamond Célz0 érték: -
Statusz: NJK
Kaszt: - Eleterd-pont: 6
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Faj: Ember
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Vallds: Pyarroni Szint: 4
Pszi-pont: 19
Eré: 9
Gyorsasag: 11 Képzettségek
Ugyesség: 10 Torténelem ismeret Mf
Alléképesség: 8 Pszi Mf
Egészség: 13 iras/Olvasdas Mf
Szépség: 15 Nyelvismeret
Intelligencia: 16 (illanori 5; pyarroni Mf; dzsad 5;
Akaraters: 12 shadoni 5)
Asztral: 17 oy

Miveltség: 15

Kozépkort, alacsony, konnyed testalkatd és elegdns megjelenési
férfia. Modorat hanyag nemtér6domség jellemzi, gesztikuldciéi kifino-
multak, akarcsak politikai érzéke. Kirdlykék selyemruhdkat visel, a 1a-
ban kénynylii szattydn csizmdt, a derekdn dragakovekkel rakott, arany
disztért. A végletekig udvarias, amitél minden megnyilvanuldsa mester-
kéltnek hat.

T6bb, mint negyven esztenddvel ezelStt sziiletett Dreina elsé hava-
ban, Roxen vdrosdllam egyik legbefolydsosabb nemesi csalddjanak elsd
gyermekeként. Két occsel és egy huggal ajdndékoztak meg az Istenek.
Oket Darhas késébb magas tisztségre emelte. Politikai érzékét elgbb csa-
ladja nevének bearanyozdsdra, utébb a megiiresedett régensi szék meg-
szerzésére forditotta. Igazsdgos, de keménykezii uralkodét ismert meg
benne a nép. Kevesen tudjdk azonban, hogy minden cselekedetében mér-
hetetlen hatalmi és népszeriiségi vagy sarkallja. Ezen kétes erényekért
mindere képes.

A fegyverforgatds és a batorsag nem erdssége, anndl ligyesebben forgat-
ja nyelvét és mozgatja szolga-figurdit a helyi torténelem sakktdbldjan. Em-
bereit j6 érzékkel valasztja ki a nekik megfelel6 feladatokra, ezt bizonyitja
jol képzett elit testdrsége — s taldn a kalandozok felbérelése is...

Kiilonleges képesség:
Darhas Karamond nem sorolhaté egyetlen M.A.G.U.S.-beli kalandozé

kasztba sem. O politikus, s bizonyos mértékig szellemi ember - ezzel ma-
gyarazhaté Pszi képzettsége.

TDem jatékos
kKarakterek




A pIince helyrajza

kiilsé falon — mint mdr emlitést nyert — ablakok néznek az el&térre, a
kiilsén ajték nyilnak az emeleti szobdkba. Az ajték kozti fehérre meszelt
falszakaszokon pajzsok, fegyverek fiiggnek, ldmpésokat tarté diszes fa-
likarok meredeznek. A kérfolyosé északnyugati végében sziik csigalép-
cs6 vezet le a fiirdébe (10).

13. Oltéz8szoba

A helyiség mennyezetét és falait bibor drapéria fedi. Szekrények és ladak
allnak egymas mellett, koztiik hatalmas tiikrék. Az ablak mellett, a sa-
rokban fiékos 6ltdzdasztalka all, székkel, tiikorrel. A baré szobdjabdl és
galéra korfolyoséjardl lehet bejutni ide.

14. A baré szobdja

Val6jaban hdlészoba, errél arulkodik a helyiséget uralé hatalmas, balda-
chinos agy. Mellette vérttartd fababu &rkodik — ezen kiviil csak egy ferde-
lapti olvaséasztal és egy kényelmes karszék taldlhaté idebent. Az ajté
belsé oldaldn kampdk sorakoznak, rajtuk hazikabat, kponyeg, s egy
fiird8lepedd 16g — latnivaléan rég nem viselték egyiket sem.

15. Angus szobdja

Puritdn egyszeri(iség jellemzi a helyiséget: egy massziv, szalmazsdkokkal
bélelt priccs, egy asztal, sz€k és szekrény all idebent. A szekrényben ru-
hak légnak, mind az éreg ,varnagy” medvét megszégyenitd testméretére
szabva.

16. Az alkimista szobaja

Angus szobdjahoz hasonlé a berendezés, kiegészitve egy apré iréasztal-
lal. Mindazonaltal minden ,élet” hidnyzik a helyiségbdl: peddns rend,
tisztasag jellemzi. Az iréasztalon a tintatartéba beleszaradt a tinta, bele-
ragadt a toll. Papirnak, konyvnek nyoma sincs.

1. Pincefolyosé

A pincébe vezetd 1épcsé végén hosszu pincefolyosé indul. Féldbe vajtak,
falait és mennyezetét boltivesen rakott tégldk alkotjak; négy-ot lépésen-
ként faklyatartékat erdsitettek rda. Talaja egyenetlen, gorongyds, de
egyik irdnyba sem lejt. A 1épcsd utdn jobbkéz felé tjabb lépcsGsor indul a
mélyebb pincerészbe; az egyenesen tovabb vezetd folyosén pedig o6t rak-
tarkamra ajtaja nyilik: mind erds, kulccsal zarhaté tolgyfaalkotmany.

2-6. Raktarkamrak

Foldbe vajt helyiségek, padléjuk egyenetlen, kélapokkal kirakott. A falak
mentén fapolcok sorakoznak, rajtuk, élelmiszerek, nyersanyagok, kony-
hai eszkozok; kozépen horddk és zsdkok. Mindegyik kamra meny-
nyezetérél kampora akasztott olajlampas 16g.

7. Lépcsdsor

Hasonlé a pincelépcs6hoz, két 1épcséforduldn at vezet le a mélypincébe.
Mindkét forduléban Gjabb cldgazasra bukkanhatnak a karakterek. Az el-
s6t elérve a sotétbe veszd folyosé vége feldl tavoli hortyogésra lehetnek
figyelmesek — ha csendesen haladtak. A masodik 1épcséforduléndl pedig,
ha zajt titnek, vagy hangosan beszélgetnek, valaszként szitkoz4dé kia-
baldst hallhatnak az tjabb ledgazds mélyérdl. Végiil a 1épcsésor dthalad
a Pincefolyosé alatt és a Mélypincében végzddik.



igy nevezi magat az ismeretlen, aki a rablék tdmadadsakor hdseink
mellé all. 1d6s6dd, deresed6 haldntéku, egykor holléfekete haji férfi.
Szdlas termete, a harcban is magabiztos arcvondsai, harcmodora eldrul-
jak, hogy veteran zsoldoskatona. Az erszényében évtizedek alatt 6ssze-
verekedett vagyonat (95 arany) 6rzi, amit az 6sszecsapasban diithédt or-
oszlanként véd.

A kozelmiltban hagyott fel a zsoldosmesterséggel, s birtokot késziil
vasarolni, ahova oreg napjaira visszavonulhat. Mindennek ellenére fel-
bérelhetd, heti zsoldja 1 arany. Hiiséges, bator katona, aki életveszély-
ben sem hagyja magdra urat.

A napokban teljes fegyverzetét pénzzé tette, egyediil utolsé ura bu-
cstajandékat, egy aranyozott disztdrt 6rzott meg. Mindazonaltal reme-
kiil ért a kardokhoz, a szélfegyverekhez és barmilyen vértben képes har-
colni.

ZaRaquUER, az ':Asg‘tﬁi‘t"éz* .
- eltség:
LAlKimista L 4o
Kezdeményezd érték: 17
Név: Zaraquer Tamadoérték: 25
Statusz: NJK Védoérték: 80
Kaszt: Varazslé Célzbérték: 2
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Eré: 10
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Feltiinéen magas, torékeny testalkati, kézépkoru férfi. A b8re sziirke
pergamenként tapad a csontjaira, kirajzolédnak alatta a csontok €s inak.
A szemei csillognak, mintha sziintelen laz gyotorné, s erre utal a gyak-
ran ratoré kohogés is. Fekete ruhakat, s felettiikk hatalmas fekete kopo-
nyeget visel, ez utébbi alatt szamtalan veszedelmes holmit rejteget a ki-
vancsi tekintetek el6l. Az erkolcsot a gyenge emberek mentsvaranak
tartja a konnyebben érvényesiilé er6sekkel szemben. Maga magit ez
utébbi csoportba sorolja, s kozeli embereit is ekként valogatja.

Testét Kémszem Vardzsjelek és egyéb magikus rajzolatok jelparjai bo-
ritjak - midltal meglehet6sen 6vatlan médon szimpdtia viszonyban all a
fél vilagegyetemmel. Persze, ha jut ra ideje, igyekszik megszakitani a
rajzolatokat, melyeknek parjat barki is felfedezte - ha jut ra ideje...!

Kranban tanulta ki a boszorkdnymesteri magia fortélyait egy névte-
len, de anndl aljasabb , mestertél”. Tobbszor 6lt életében, mint ahdny-
szor mas a csizmdjat tisztitja - talnyomorészt lesbdl, tavolrél vagy cselt
vetve. Magidjat is ekként hasznalja, mentesen az erkolcstdl és a szépér-
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3. Ebédlo

Valamivel kisebb helyiség, mint a fogadéterem. Berendezése is hasonld,
am itt a falakat egészen a mennyezetig rozettds faburkolat takarja. A
f61don faltdl-falig ér6, draga dzsad szényeg, amin tobb, edényekkel teli
talalészekrény is all. Az északi fal egyik rozettdja kihajthaté, alatta az
eldtérbe vezetd titkosajtod kilincse bujik meg. Maga az ajté az egymadsra
simulé rozettak miatt csukott helyzetben észrevehetetlen.

4. Az Orség szallasa

A szoba falait nem burkoltdk, csak meszelték; a mennyezeten faltél-falig
hiizédnak az emeleti f6dém hosszt gerenddi, réseikbdl por szallingézik.
A helyiségben hat priccs dll, egy erds asztal és négy sz€ék. Az utca felé két
ablak nyilik, a kocsibehajtéra egy, tovabba egy kulcsra zart ajté (a kulcs
nincs a zarban). Az északi fal diszitetlen kandalléjaban felhalmozott fa,
de a tiiz nem ég. Az egyik priccs alatt fekete kandudr bujik meg 0sz-
szegombolyddve; ha hivjdk, simogatjak, baratsagosan viselkedik.

5. Konyha

L alakt helyiség, padléja nyers k8, falai burkolatlanok. T6bb massziv
asztal és szekrény all itt, a falakon fém €és fa edények, f6zdeszk6zok. A
kandallé egyik oldala 6ridsi, atmelegithet6 lemez, a mdsik kemence. Az
egész hazban egyediil itt érezhet6 némi meleg, s valoban: a lemez alatt
még meleg a hamu. A mennyezetrél kocsikerékre emlékeztets gyertya-
tarto 16g.

6. A szolgak szallasa

Hosszu, igényteleniil berendezett helyiség. Nyolc agy all a falak mellett —
nem tobbek egy-egy szalmazsakndl és pokrécndl. A padlét deszkak bo-
ritjdk, a meszelt falakat semmi, csak az elbocsdjtott szolgak hatra-
hagyott, rongyos ruhadarabjai fiiggnek a rozsddas kampdkon. Kozépen
hosszu asztal, kétoldalt 16cak; az asztalon mar-mdr Kiiiriilt olajmécses.
Két ajté nyilik innen: az egyik a konyhaba, a masik az istdlléba.

7. Raktarfolyoso

A talajt k6lapokkal raktdk ki, a falak meszeltek, a mennyezeten latszik
az emeletet tarté fodém. Kelet felé ajték sorakoznak, a konyha feléli elsé
a pincelépcsdre (8) nyilik, a tobbi a raktarakba (9). A nyugati falon apré
kulcsra zart ajté (az clétérbe vezet), valamint erds, kétszarnyt kapu —
ezen hordjak a hdzba a tiizel6t, hordokat, zsdkokat, s egyéb, a haztartas-
hoz haszndlatos portékakat. A folyosé €szaki végén, az istalloba nyild
ajto szintén vasalt, s kulccsal zarhaté — 6 szerepe, hogy zapor esetén fe-
dél alatt is be lehesen jutni a hdzba az istallébdl s a kocsiszinb!l.

8. Pincelépcsd

A meredek, boltives jaratban fabol dcsolt, szamtalan lab koptatta 1épcsé-
sor vezet lefelé. A falak és a mennyezet lapjaval egymasra fektetett ko-
vekkel vannak kirakva. A 1épcsdsor két fordulé utdn éri csak el a pince
szintjét, mindkét forduléoban olajlampas fiigg a mennyezetrél — egyik
sem vilagit, bar mindkett6 meggyujthatd.

9. Raktarak

Harom egymas melletti helyiség. Padléjuk kovezett, faluk meszelt, mig a
mennyezeten itt is burkolatlan az emeletet tarté fodém. A konyha feldli
els6 raktarban a falak mellett polcok sorakoznak, rajtuk tivegekben,




A Homonkulusz atlagos magassagu, szélles vallii, megnyerd abraza-
ta férfia (volt). Vondsai merevek, semmiféle érzelmet nem tiikréznek, a
faradtsagot és a fajdalmat nem ismeri. Mestere akaratanak megfeleléen
fekete ruhdkat hord és fekete koponyegbe burkolézik - am a kalandozdk,
ha beszéltek az elbocsdjtott szolgaval, azonnal észreveszik a kiilonbsé-
get. Erzékszerveivel az alkimista érzékel, a szdjan keresziil § szél, st
egy Zona Varazsjelnek koszonhet6en még varazsolni is képes rajta ke-
resztiil. Ha az osszekottetés sziinetel, a Homonkuluszba zart 1élek on-
maga is képes cselekedni és logikusan gondolkodni, azonban vak és fel-
tétlen hiiség koti a teremtSjéhez. Ha nem kap parancsot 6nndllé
tevékenységre, gyakorta csak il és bamul maga elé. Amennyiben a Hii-
ség Asztralbélyeg és az Akaratdtvitel Mentalbélyeg megtorik, a Homon-
kulusz nyomban alkotdja ellen fordul, s a bosszi beteljesitésével az 6n-
gyilkossdgba menekiil.

A Homonkulusz testére irt jelek:
Halottmozgatds Bélyeg
Lélekcsapda Bélyeg

Zo6na Varazsjel

Erzékolvasas Varazsjel (jelpar)
Hiiség Asztralbélyeg

Akaratatvitel Mentalbélyeg (jelpar)

Rog és Garef
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Szint: 4 Szint: 4
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(Sequor 78)_ (Sequor 77)
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(Sequor, valamint alkar- és (Sequor, valamint alkar- és
labszarvért: 142) labszarvédd 141)

Célzoérték: 6 Célzdérték: 6




A bar6 bemutatkozik, majd kozli, hogy a tovdbbiakban atadja a szét
tandcsaddjanak, az alkimistanak. Akarata és parancsai egyenértékiiek
az ovéivel; a zsoldosok kotelesek engedelmeskedni neki.

Az dl-alkimista minden tovabbi szdcséplés nélkiil felszélitja hdsein-
ket, oltsék fel vértjeiket, vegyék magukhoz fegyvereiket, s maris indul-
nak harcolni. Kozli, hogy napi zsoldjuk fejenként 6t arany — ami bizony
jelent6s Osszeg. Ha Osszekésziilddtek, Angus kendSt kot mindannyiuk
szeme elé, hosszu kotelet ad a keziikbe — mely Osszefiizi 6ket, hogy
egyikiik se bokldszhasson el vakon a tobbiektsl — s vezetni kezdi a sort
lefelé a pincébe. Fennhangon kidltja, ha 1épcséh6z vagy forduléhoz
érkeznek. A baré és az dl-alkimista is veliik tart, figyelve, nehogy
valamelyik zsoldos lessen a kendd alél. A menet lekanyarog a Verembe,
ahol a homonkulusz kinyitja a rejtekhelyre vezetd titkosajtot.

Héseink elereszthetik a kotelet, s egyenként — tovabbra is vakon — le-
mdsznak a létran. A kend6 csak akkor Kkeriil le a szemiikrdl, ha mind-
annyian leértek, s a csapdajtd is becsukddott mogottiik. Itt van minden-
ki, a homonkulusz és a két élhalott is.

A folytatdst lasd a Pihend leirdsdnal (IV. epizdd).

A hiz helyrajza
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Eleterd pont: 7 Szint: —

Fajdalomtiirés-pont: — Pszi-pont: O
SFE: 4 (Mellvért) Képzettségek
Pszi: - Képzettségpontok: —

A badr6 magas, erds testalkatd, am élemedett kort férfit. Haja 8sz, vo-
nasai — kiilonosképp orra — biiszke sast idéznek. Szemében egykor oltha-
tatlan lang lobogott, amit a haldl parazslé zsaratnokkd szeliditett; aho-
gyan biiszke tartdsat is gornyedtté hajtotta. Méregzold brokatruhdja —
mely méltésagot sugallt — mara elrongyolédott €s elkoszolddott a testén;
az alkimista utasitdsara éjjel-nappal mellvértet visel, €s stilyos lovagkar-
dot hord az oldaldn. Mindent dsszevetve, az él6halott bard csupan halo-
vany arnyéka egykori 6nmaganak.

Maradéktalanul teljesiti az alkimista parancsait, hiszen magiaval
taplalt hiiséget érez iranyaban. Haldlaban is rendelkezik némi értelem-
mel, képes a legbonyolultabb utasitasok értelmezésére, dm ha feladat hi-
jan semmilyen cél nem vezérli, csak iil maga elé meredve.

Kiilonleges képesség:

Az él6halott baré megodrizte teljes harcértékét, st, veszedelmesebb el-
lenféllé lett, mint életében volt, hiszen nincs fajdalom, mely legyiirné &t.
Az él6halottak koziil leginkdbb a Zombikra emlékeztet, az asztrdlis és
mentdlis magidk sem hatnak ra.

Az élShalott baro testére irt jelek:

Halottmozgatds Bélyeg

Ertelemmel-felruhdzas Bélyeg (gyengitett Lélekcsapda)
Kémszem Varazsjel (jelpar)

Anqus' a ”Vénnaqy" Intelligencia: 16
Akaraterd: 14

Asztral: 12

Név: Angus o ,
e Miveltség: 10

Statusz: NJK

Kaszt: Harcos

Szint: 5

Faj: Ember (él6halott)
Jellem: Haldl,Kdosz

Kezdeményezd érték: 24
(Kétkezes csatabdrd 24)
Tamadoérték: 49

(Kétkezes csatabdrd 57y - o +5

Valias: — S
: Védoérték: 95
Kétkezes csatabard 101 o
e i Y AS
Eré: 19 élzoérték:

Eleter pont: 10

Gyorsasag: 13 ) i
Y g Fajdalomtiirés-pont: —

Ugyesség: 14
Alléképesség: 15

Egészség: 13 gs?“:
Szépség: 8 A —
Pszi-pont: O

Angus egykor hihetetlen erejii férfit volt, s e képességét haldldban is
meg@rizte. Oridsi fizikai ereje a megjelenésére is rinyomja bélyegét: bar
alacsony, rendkiviil vaskos — ahogy mondjék, ,szélte, hossza egy”. Kar-
jai megszégyenitik masok combjdnak vastagsdgat, nyaka a bikdéhoz
mérhetd. A bd, sotét ruhdkat kedveli, de az alkimista utasitasara halala




BARO haza

3y baré hdza a ,Kastély” dombjanak tévében — kovetkezésképp a
§| varos kozepén — all. Erédszert, kétszintes épitmény, melyet ma-

méské falai is inkabb vdrhoz, mint varosi lakéhazhoz illenek. Az abla-
kok keskenyek és racsozottak, a foldszinten éppiigy, mint az emeleten. A
tetd hagymadnyos dcsolatra rogzitett cserép.

A hazba két mddon juthatnak be héseink. A fogadds kozremiikodésé-
vel zsoldosnak jelentkezni kétségteleniil békésebb és célravezetSbb meg-

oldds, mint az éj leple alatt atmaszni a falon, vagy masként, erészakkal
behatolni.
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Sotét papok

Voros rundkkal ékitett fekete kdpenyt viselnek, hitiik és méltésaguk
jelképeként. Egyetlen fegyveriik a rovid dldozét6r — amit meglehetSs
iigyességgel forgatnak — és a haldlosan veszedelmes sotét magia. Mur-
gogh valogatja ki 6ket a tehetségesebb kozrangu torpék koziil, s & is
gondoskodik kitanitdsukrdl és atnevelésiikr6l. A sotét szertartasok oly-
kor rosszul sikeriilnek — &mbar Murgogh ideje 6ta ez ritkdn fordul el —
gyakorta némelyik pap €letét kdvetelve. Az utdnpdtlds sziikséges, mert
folyamatosan nyolc kitanult pap sziikségeltetik a szertartdsok fennaka-
ddsmentes lebonyolitasahoz.

A tanitvanyok kozé tartozott Zargoff is, kir6l rovid id6é utdn kideriilt,
bar tehetséges, de nevelhetetlen. Mivel igazi titkokba még nem nyert be-
avatast, Murgogh visszatoloncolta a kozrangu torpék kozé — de ennek
mdr tobb esztendeje.

MurGgogh, a (6pa Tamadéérték: 38 (=) )
e Fopap Védéérték: 106/ 123 70

Név: Murgogh Célzoérték: 14

Statusz: NJK

Kaszt: Boszorkdnymester Eleterd pont: 6

Fajdalomt(irés-pont: 40

Szint: 6
Faj: Torpe .
. Pszi: Mf
llem: Halal .
e Szint: 6

Vallas: Dé hit
allas: Démon Pszi-pont: 30

HrS; 16 ?:gyvpzitrts:f::aillat-
ag: 17 =i ’
Gy orsasag Csatacsakany Af
Ugyesség: 13 Ké A
All6képesség: 12 e 2 A‘f
Egészség: 13 \ awie " A i
G 6ngk : Fegyverdobas:
z€pség: 6 by
A e Hajitébard Af
Intelligencia: 15 Sebovéevits Y
Akaraterd: 15 ebgyogyltas y
5 Epitészet Mf
Asztral: 13 3o ;
Osi nyelv ismerete Af

Miveltség: 6
g Ezenfeliill megkapja a 6. szintd

Kezdeményezd érték: 29 [ < boszorkanymester képzettségeit.

Murgogh a torpék kozott is alacsonytermetti, visszataszitéan ronda

aggastyan. Voros rundkkal ékitett fekete kopenyt visel, sz szakallat és
hajat varkocsokba fonja, s a fonatokba mithrillbl vert rinadiszeket fiiz.
Arcat és kézfejét is tetovalt, fekete rinak boritjak.

Evszdzada mar, hogy a sotét szertartdsok fépapja, hatalma messze fe-
lilmulja a tobbi papét, kik egytdl egyig a tanitvanyai. Konok és rosszin-
dulati; semmit nem var mar az élett6l, s rossz néven veszi, ha mds igen.
Kemény kézzel uralkodik a ,nydjan”, hatartalan tiszteletet kdvetel, és
kharei 6ramii pontosaggal hajtja végre a szertartdsokat. Semmi nem ér-
dekli, csak hogy a szertartdsok zavartalanul lefolyhassnak — ez bilincseli
az élethez, holott réges-rég a szikldk mélyén lenne a helye.




Giller, a f0Gadsds (NjKJ

Az elBocsdtott szolga

nyilnak a vendégszobak. Hirom ponton vezet fel 1épcsé: a kapu, a kony-
ha hétsé bejarata és az istdllé mell6l.

Az ivé egyetlen, osztatlan helyiség, hosszu faasztalokkal, padokkal
és székekkel. Harom ajtaja van: az utcdra, az udvarra és a konyhara nyi-
16. A sontéspultot a konyha fel6li falhoz acsoltdk. Az ivéban reggelente
kevés a vendég, délben néhanyan itt koltik el ebédjiiket, de az igazi for-
galom napnyugtakor kezdddik. A fogadds leggyakrabban a sontés mo-
gott tartézkodik, a felszolgdldsban a lednya segiti, mig a fogaddsné a
konyhat vezeti. Az Aranykakasban rajtuk kiviil két cselédlany és egy is-
tallofia dolgozik. A fogadésné Oreganyja — fogatlan vénség — csak
nagyritkdn segit be.

Te| agydarab, elhizott férfi. Hajat sorterévidre vagva hordja; arcét

M| zsirparndk boritjdk, amiért sokan Holdvildgképilinek giinyoljak.
| Fehér inget, fekete pantallét és barna, elkoszolédott, keményre
szalonnasodott bérkotényt visel. Két eziist ellenében a kovetkezdt tud-
hatjak meg t6le hdseink:

Néhdny napja, megvan mar tan egy hete is, itt jart Wolgar baré. Hatalmas
képenybe burkolézott, nem fedte fel az arcét. Felszélitoit\mmrt, hogy
toborozzon szamara mindenre elszant fegyvereseket, s az éj leple alatt kisérje
Sket a Wolgar-hazba. A baré sohasem volt bardtsagos, kellemes ember, de
most mintha még ridegebbiil viselkedett volna. Hozza sem nyult az elétett
ételhez és italhoz: kozolte, miért jott, majd kdszonés nélkiil tavozott.

Miutdn Giller elmondta mindezt, elégedetten méricskéli a kalando-
zokat.

“Ti taldn megfelelnétek!”, boki ki végiil.

Az ajanlat remek lehetdség héseinknek, hogy bejussanak a baré ha-
zdba. Ha elfogadjdk, a fogadds estére visszavarja 6ket, hogy egyiitt ke-
ressék fel a barét.

“Magatokban déreség lenne odamennetek”, mondja, ,be sem enged-
nének benneteket!”

| illetd a varos szélén, maganyosan lakik egy écska viskéban. Jé-
Greall| kotésil, megnyerd mosolyu legény, férfias vonasokkal. Szomord,
amiért gazddja méltatlanul elbocsdtotta. Eleinte nem hajlandé beszélni
az esetr6l, de néhdny eziist megoldja a nyelvét:

“Sihederkorom 6ta dolgozom a barénak, én lattam el a lovakat, én
tartottam rendben a hdzat, mar ami a férfimunkat illeti: javitasok, zsa-
kok cipelése, miegymds, mert takaritani volt egy cselédlany, f6zni meg a
szakdcs. Mindig rendesen dolgoztam; az alkimista miatt tortént az
egész...! A sunyi barmot két hénappal ezelétt fogadta hazaba a baré.
Mindig is izgatta a magia, s az efféle titokzatossagok, nyilvan ugy re-
mélte, tanulhat az alkimistdtdl. Tan igy is lett, mert alig telt bele két hét,
s a baré megvaltozott. Alig evett, mogorva lett és szétlan. Naphosszat
csak meredt maga elé, iilt mozdulatlanul. Hamarost a bardtja, Angus is
kovette a csendes driiletbe; nem valtottak szét senkivel, még egymassal
sem, csak nagyritkdn az alkimistaval. Az meg ugy jart-kelt a hazban,
mintha bizony 6 lenne az tr. S6tét dolgok ezek! Azutdn elkergették a
cselédlanyt, késbb a szakdcsot is, egyediil én maradtam, de én sem te-
hettem be a ldbamat t6bbé a hazba. Ok meg nemigen jéttek ki odabent-
rdl, tigyhogy alig lattam Sket. Néhdny nap miulva a baré engem is elbo-
csatott. Mindenr6l az a nyavalyas alkimista tehet!”

TE } iss elvezeti hdseinket a baré egyik elbocsdjtott szolgdjahoz. Az
b
U



Ugyesség: 14
All6képesség: 13
Egészség: 13
Szépség: 12
Intelligencia: 14
Akarater6: 15
Asztral: 13
Miiveltség: 4

Kezdeményez6 érték: 22 | =)
Tadmadéérték: 33 (L5 )
Védoérték: 86 ()
Célzoérték: 13

EleterS-pont: 6
Fajdalomtiirés-pont: 24

Pszi: Mf
Szint: 3
Pszi-pont: 17

Képzettségek:
Fegyverhaszndlat
Csatacsakany Af
Buzogany )L Af 1642
T6r Af
Torténelemismeret Af
Vallasismeret Af
Epitészet Af
Legendaismeret Af
Sebgyégyitas Af

Ezenfeliil megkapja az 3. szintii
boszorkanymester képzettségeit.

4. Szintii pap

Név: Pap 4

Statusz: Mellékszerepldk
Kaszt: Boszorkdnymester
Szint: 4

Faj: Torpe

jellem: Haldl,Kdosz
Vallds: Démon hit

Erd: 14
Gyorsasag: 13
Ugyesség: 14
All6képesség: 13
Egészség: 13
Szépség: 12
Intelligencia: 14

Akaraterd: 15
Asztral: 13
Miiveltség: 4

Kezdeményezd érték: 28 |12 )
Tamadoérték: 34 (-5
VédGérték: 88 | aL,)
Célzoérték: 12

Eleters-pont: 6
Fajdalomtiirés-pont: 32

Pszi: Mf
Szint: 4
Pszi-pont: 21

Képzettségek:
Fegyverhaszndlat
Csatacsakdny Af
Buzogany 40U Af
T6r Af
Torténelemismeret Af
Vallasismeret Af
Epitészet Af
Legendaismeret Af
Sebgydgyitas Af

Ezenfeliil megkapja az 4. szintd
boszorkanymester képzettségeit.

Corpe katondk

Név: torpe katondk
Statusz: Mellékszerepl6k
Kaszt: Harcos

Szint: 1

Faj: Torpe

Jellem: Rend

Vallas: Démon hit

Er6: 19
Gyorsasag: 15
Ugyesség: 13
All6képesség: 18
Egészség: 16
Szépség: 13
Intelligencia: 10
Akaraterd: 8
Asztral: 9
Miiveltség: 2




ra nyilé pinceablakok mégiil a jarékelSk olykor vérfagyaszt4, nem embe-
ri torokbdl szarmazé morgdast hallottak.

Megérthetik a szivesen latott kalandozdk, ez nyugtalanitja a varos
Régensét. Végiil is itt, a Fii Osvényéhez kozel egyetlen varos sem enged-
heti meg magdnak, hogy sotét iigyletek follyanak falai mogott, mert ha
Pyarron megneszeli a dolgot, abbdl nagy baj lehet. Arra kéri hat hésein-
ket a Régens, hogy hatoljanak be a baré hazaba, fiirkésszék ki, mi folyik
odabent, s ha gonosz praktikik nyomadra bukkannak, ,oldjak meg” az
igyet. Az emberélet most nem szamit; a varosi 6rség szemet fog hiinyni,
barmit tegyenek is. Egyetlen kérése van csupdn: soha senki ne tudja
meg, hogy a kalandozék mogott 6 maga all. A szolgalatért cserébe 100
arany el6leget ad — itt és most, ha gy kivdnjak -, a tovabbi négyszazat
teljes siker esetén folydsitja.

Sajnos keveset tud a barérél, mivel a feltlinés elkeriilése végett nem
nyomoztatott utdna. Ezt tegyék meg a kalandozék — de hogy kony-
nyebben eligazodjanak, melléjiik ad egy fiut, aki Ggy ismeri a varost,
akdr a sajat tenyerét. Ot magét az elkdvetkez8 napokban ne keressék,
6vatossdagbdl néhany napra elutazik. Ha a kalandozdék végeztek, egy hét
multan, dlruhdban térjenek vissza a jutalom fennmaradé részéért.




A viz, azon til, hogy az ember szamara belélegezhetetlen, siir{ibb k-
zegével idegen élettér is szamdra. A szdrazfold teremtményei lelassul-
nak benne, hiszen a vizben az el6rehaladdshoz és a harchoz egészen
méas mozdulatok sziikégesek. Mindazonaltal a vizalatti harc és mozgas
fogasait egy ember is elsajatithatja — ez a M.A.G.U.S.-ban az Uszas Kép-
zettség.

A vizben, Uszas képzettség nélkiil, elébb vagy utébb minden karakter
megfullad, hacsak nem ér le a ldba, avagy nem képes valakiben vagy va-
lamiben megkapaszkodni, ami a felszinen tartja. Haladni és harcolni
képtelen, csak panikszerlien és hasztalan csapkod maga koriil, mig le
nem siillyed.

Képzetlen uszo annyi korig képes a viz felszinén maradni, amennyi az
Ereje.

Egy ember a viz alatt annyi kérig birja levegd nélkiil, amennyi az Al-
loképessége, eztdn eldjul, ujabb egy perc multdn pedig vizbefil.

Az alabbi tablazat megmutatja, hogy mit jelent az Uszds Képzettség
Alap- ill. Mesterfoka. Az értékek minddssze agyékkotst visels tiszora vo-
natkoznak, akinek nincs felszerelése, nem akaddlyozza kézben tartott

fegyver.

cselekvés Af Mf

Felszinen maradni 10 perc x Alléképesség  6ra x Alloképesség
Egyvégtében tszni perc x All6képesség 10 perc x All6képesség
- sebesség felszinen 1 m/Kkdr 5 m/kor

— sebesség vizalatt 1 m/kér 3 m/kor

Teljes er6bdl tszni kor x Er6 kor x Er6

— max. sebesség felszinen 5 m/kor 15 m/kor

— max. sebesség vizalatt 4 m/kor 10 m/kor

Max. meriilési mélység 3 méter 5 méter

— max. meriilés nehezékke 0 méter 15 méter

Meriiléskor, 5 méterrel a vizfelszin alatt mindenki koronként Egész-
ségprébat koteles dobni, fiiggetleniil attél, hogy Alap- avagy Mester-
fokon tuszik-e. Ha a probat elvéti, méterenként és koronként K6 Fp-t
veszit a ra haté nyomads miatt, mig végiil eldjul.

Amennyiben a vizbe is magaval vitt felszerelésének kilogrammban
mért sulya meghaladja az Erejét, az sz6 elmeriil, akar a k6. Ez egyben
hatart is szab a pancélok viseletének.

Természetesen a felszerelés stlya jelentdsen csokkentheti az Gszo tel-
jesitményét. A suly minden kilogrammja eggyel csékkenti az Alléképes-
séget és az Erdt (természetesen csak a fenti tablazatra vonatkoztatva,
mert a Képességek valéjaban nem csékkennek). Ez annyit tesz, hogy 15-
s All6képességgel az Alapfoki tiszé 10 percig, a Mesterfokd pedig 1
teljes ordig képes a felszinen maradni még 15 kg sulyu felszereléssel is.
Az emberfelettinek tlind idétartamok elfogaddsahoz tudomadsul kell
venni, hogy a kalandozdk az Uszas elsajatitdsakor szamolnak felszerelé-
siik stlyaval, és gyakoroljak az uszast silyokkal terhelve.

A felszerelés 0sszstilydba nem kell beleszamolni a viz felszinén fenn-
maradé targyakat. Amennyiben jelentés mennyiségii ilyen holmi akad,
akdr még aranyosan tehermentesithetik is az Gszét, hiszen megtartanak
mas, onmagukban alameriil6 targyakat és az iszét.

MozGas €s
harCc a vizeen




A Ré€gens palotija

By &Y nevezi magat az ismeretlen, aki hdseink mellé all. 1d6s6d6,
|7l deresedd halantéku, egykor holléfekete haju férfi. Szalas terme-
- te, a harcban is magabiztos arcvondsai, harcmodora eldruljak,
hogy veterdn zsoldoskatona. Az erszényében 6rzott 95 aranyat dithodt
oroszlanként védi; késébb elmeséli, a kozelmultban hagyott fel mester-
ségével, s Osszeverekedett vagyondn birtokot késziil vasarolni, ahova
oreg napjaira visszavonulhat. Ha héseink bérbe veszik fegyverforgaté
karjat, a csetepaté végeztével is mellettiik marad. Heti zsoldja 1 arany.
Hiiséges, bator katona, aki életveszélyben sem hagyja magara urat.

KM: A rablok tulereje hamar megmutatkozik, intézd ugy, hogy ezt a
Jdtékosok is érezzék! Az Osszecsapdsban szerezzenek sebeket, de egyik
karakter se veszitse életét; hitesd el velitk, hogy nagy bajba keriiltek, s
mikor mdr ldtnivaldoan alulmaradndnak, johet a felmentd sereg, a varosi
orség!

A katondk silyos gerenddval bezizzdk a kaput, s be6zénlenek az ud-
varra. Gyakorlottan és dsszeszokottan mozognak, mintha csak elére
tudndk, mi varja 6ket idebent. Egységiik harminc f6t szamlal, mellvért-
ben, kardokkal és szdmszerijakkal felfegyverezve. Pillanatok alatt ellen-
Orzésiik ala vonjak a teriiletet. A rablék nem bocsatkoznak harcba veliik,
hanem menekiilnek; s agy tiinik, az 6rség is csak elijesztésiikre kapott
parancsot. igy a haramidk, hacsak a kalandozék nem kapnak el néha-
nyat koziiliik, szemvillands alatt elmenekiilnek az udvarrdl.

A katondk korbeveszik hdseinket: nem tdmadnak rdjuk, de mozgédsuk
eldrulja, hogy a tdvozasban — ha erre a karakterek kisérletet tennének —
er6szakkal is meggatolnak Sket. VezetGjiik, ki Garsa hadnagyként mu-
tatkozik be, felszdlitja a kalandozdkat, kovessék a Régenshez. Egyediil
6méltésaga jogosult megitélni az itt torténteket. Tekintsék vendégeknek
és ne foglyoknak magukat — ennek bizonyitékaként fegyvereiket meg-
tarthatjak.

Bar a katondk — ha nem kényszeriilnek ra — nem alkalmaznak erészakot,
latnivald, hogy az ellendllds értelmetlen. Ha mégis harcra keriil sor, azon
igyekeznek, hogy a kalandozdkat lehetSleg élve, stilyos sebek nélkiil fogjak
el. Akdrhogy is, végiil a Régens palotdjaba kisérik hGseinket.

z egyik legnagyobb udvarhdz a varosban, bar az utca feldl csu-
A pin erdditményt idéz8 kaputornya latszik — maga a palota csak
4| a tdgas belsd udvar tilsé oldaldn kezdédik.

A Kkaputorony az Orség lakhelye. Hirom emelet magas, bastyaszeri
épiilet, keskeny, racsos ablakokkal. Foldszintjét majd’ teljes egészében
elfoglalja a tornyon atvezetd boltives kapubejard, mellette csak két apré
Orszobanak, s a fels6bb szintekre vezetd csigalépcsdnek jut hely.

A kaputornyon tul meglepéen tagas udvar tarul héseink szeme elé.
Lovaszfitk sietnek el8, atveszik, elvezetik lovaikat. Az istdllé hosszu
éptilete bal kéz felé huzddik, kozvetleniil a kocsiszin mellett; jobbra a
szolgak szdllasa, szemkozt a palotaszadrny latszik.

Ez utébbiba kisérik a katondk a kalandozokat. Elegans termeken,
széles lépcs6kon haladnak, mikozben a felvigydzok latszdma folyvast
csokken; mire a ,vendégek” Régens elé érkeznek, mar csak a hadnagy és
két embere marad mellettiik. Mindazonaltal a folyosékon és a termekben
diszdrség tligyel a haz nyugalmara.




Viz alatt a Harc fekve, alacsonyabbrdl és magasabbrdl harci helyzetek
nem modositjak az esélyeket; alulrél vagy feliilr6l kozelitve a Tamadas
félhatulrél médositdi érvényesek.

Varazslds a vizesen

Viz alatt a varazsigék kimonddsa és az Osszpontositds joval nehe-
zebb. Uszasban képzetlen karakter a viz alatt képtelen vardzsolni, még
ha kap is valahogyan levegét és nem is esik panikba, akkor sem. Az
Alapfokii sz6 mar képes valamennyire 6sszpontositani, ezért varazsla-
tai létrejonnek, am minden esetben kétszeres Mana-pont igénnyel. A
mesterfokil Gszé mar otthonosan mozog a vizben, ezért a fenti hatra-
nyok nem sujtjak.

Mindenkire érvényes azonban a megkotés, hogy viz alatt legfeljebb 1
kor hosszan varazsolhat (Varazslasi id6 max. 1 kor). Minden viz alatt ki-
mondott varazsszé csokkenti a visszatartott levegé mennyiségét, ezért a
vardzsige kimonddasat igényl6 varazslatok vardzslasi ideje szegmensen-
ként 1 korrel csokkenti a leveg6vétel nélkiil eltdlthetd korok szamat.

A robbandassal, kitoréssel jaré varazslatoknal a (lég)nyomds okozta
sebzés meghdromszorozddik, de minden tiiz és Ostiiz alapu vardzslat
koronként 15 E-t veszit az er6sségébol.

A harcmiivészek a viz alatt nem alkalmazhatjdk a Slan-pszi harci
diszciplindit (Pl.: Chi-harc, Haldlos ujj, Aranyharang)

TérGgat varizsjel

Erdsség: 1 E (1 Mp-ért 1-gyel névelhetd)
Mana-pont: 1 Mp/1 méteres sugdr
ldétartam: amig a rajzolat toretlen
Rajzolds ideje: 5 perc

A Térgat Varazsjel Ynev varainak, er6sségeinek, palotdinak minden-
napos kelléke. Adott teriileten beliil gatat szab a Térmdgidnak, az érin-
tett teriiletre és teriiletr6l sem teleportalni, sem térkaput nyitni, sem bar-
milyen vardzslatot tdvolbahatni nem lehetséges — hacsak a Térmagia
eréssége (E) meg nem haladja a Vardzsjel erdsségét.
= A Teleport er6ssége akkor 1 E, mikor az utazé targy vagy személy teljes
silydnak megfelelé Mana-pontot fordit a vardzslé a vardzslatra; en-
nek megkettdzésével az erdsség 2-re, meghdromszorozasaval 3-ra (és
igy tovabb) novelhetd.

» A Térkapu erlssége alapesetben (68 Mp) 1E, ami tovabbi 68 Mana-
pontért 2-re novelhetd.

e A Tavolbahatds erdssége a hozzafiizott leger6sebb mozaik (legna-
gyobb E) erdsségével egyenld.

e A Szimpatikus Mdagian alapulé vardzslatokat a Varazsjel nem rekeszti
ki.

A Térgat Varazsjel gomb teriileten beliil fejti ki hatasat, melynek ko-
zéppontja mindig maga a jel. Az érintett teriileten beliil a gatlé hatds
mindeniitt azonos erdsséggel érvényesiil, mig a gomb hatdran kiviil
azonnal megsziinik. A védett gdmb sugarat a Varazsjel felirasakor kell
meghatdrozni, ez befolyasolja a rajzolds Mana-pont igényét. Minden 1

Magia




A Régens csele

A harcok elhtizédtak, mivel egyik fél sem rendelkezett elegendd fegyveres-
sel, hogy végérvényessen legy6zze a masikat. Az alkimista orkjai — alig
néhdny harcos akadt kozottiik, a tobbségiik egyszerli banyasz volt — el-
foglaltak egy jol védhetd teriiletet a torpéktdl, de tovabbi héditasra mar nem
futotta erejiikbdl, ahogyan a torpéknek sem futotta arra, hogy kitizzék a
betolakoddkat. A harc alléhdborava szelidiilt, holott Kran szolgdinak inkabb
a pihend kiépitésén kellett volna munkalkodniuk. Rovidesen megérkezik az
elsd karavan, s vezetGje egy vasat sem fizet, ha ilyen allapotokat talal...!
Elkeseredésében az alkimista elhatdrozta, hogy zsoldosokat bérel fel. Az
éléhalott Wolgar barét elkiildte a fogad6shoz, hogy az keritsen neki mindenre
elszant fegyverforgatokat...

5| orhas Karamond Régens néhdny esztenddvel ezeldtt atkutatta
§ katondival a varos kézepén 4all6 kiilonds épiiletet, a ,,Kastélyt”.
Rl Az egyik barlang mélyén a fold gyomraba vezetd jarat rejtett aj-
tajara leltek, s a jaratokban id6ével Osszetaldlkoztak a torpékkel. Az
egyezség papjaik és a Régens kozotti nem varatott magara soka: értel-
mében a varos ura €s katonai szemet hiinynak afelett, hogy a torpék oly-
kor embereket rabolnak el a varosbdl sotét szertartdsaik céljara; viszon-
zasként a torpék, ha elérkezik az id6, magidval és fegyverrel segitik
egyeduralomra a Régenst.

Mindkét fél szamitdsa bevalt. A Régens iigyes politikdval mind
kozelebb keriilt a sorsdontd pillanathoz. Ekkor érkezett a varosba az ,,al-
kimista”. A torpék Karamond segitségét kérték, s &, mivel torvényesen
nem léphetett fel a baré hazaban megbuvé idegen ellen, ravasz cselt
eszelt ki.

Ertesiilt réla, hogy az alkimista zsoldosokat keres. Kénnyen kitalalta
azt is, mi célbdl. Tl kockdzatosnak vélte sajat alruhdba 6ltoztetett kato-
ndit a hazba kiildeni, hiszen ez, ha kitudédik, botranyt kavar a Nemesi
Tandcsban. Idegenekre volt sziiksége, akik biintetleniil behatolhatnak
egy roxeni nemes hazaba. Akdr megolik az alkimistat, akar hozza partol-
nak, a Régens malmara hajtjak a vizet — hiszen az alkimista rogvest ta-
madni fog, mihelyt serege megerdsodik a zsoldosokkal. Ez esetben nincs
mds teendd, mint csapdat allitani a torpejaratokban, s a gy6zelem mel-
lett még aldozat is keriil a térpék mocskos szertartdsaihoz...

Dorhas Karamond kiadta a parancsot, hogy csaljanak a palotdjiba
kalandozdkat.




Atok(izé tekeErCs

Zaraquer, a krdni varazslé a foglyul ejtett torpét kifaggatva sokat
megtudott a Torott Fejsze Népét stijté démoni atokrél. Mivel maga is
jaratos volt a sotét praktikdkban — messze tébbet tudott a démonokrdl és
a kapcsolodé ismeretekrSl a sotét papokndl, de taldn még az Gsi torpe
magusnal is — krani konyvei segitségével kidolgozta a litaniat, mellyel
az atok megsziintethetd. A magikus formulat tekercsre irta, hogy késébb
mar ne kelljen energidt (Mana-pontot) forditania az atokfizésre. A
tekercs a hagyomanyos magikus tekercsekhez hasonléan miikddik,
elegendd felolvasni igéit, s a varazslat létrejon. Ehhez minddssze alapfo-
ku jartassag sziikséges a Riinamagidban.

Természetesen az Atoki(izd tekercset a Gyiilélet Fala el8tt kell felolvas-
ni, hibatlanul és megszakitasok nélkiil. Az utolsé magikus ige elhangza-
sakor a papirlap kettétépésével kell elszabaditani a rindkban tarolt
energidkat. Amint ez megtortént, az évezredes atok megsziinik.

jelmAqla BOtJa

A Jelmagia botja a Nekromantak botjanak masolata. Felettébb ritka és
értékes varazstargy, mely a Jelmdgidban 6ridsi hatalommal ruhdzza fel
hasznalgjat. A bottal — mely méretét tekintve inkdbb pdlca — felrajzolt
magikus rajzolatok megalkotdsa csak fele Mana-pontba keriil, mert a
sziikséges energia masik hanyadat a botra irt rindk biztositjak.

Sorvaszto

Félelmetesen erds, 8. Szintli méreg, mely ételben, italban vagy fiistté
égetve egyarant mérgez. A keringési rengszerre (IV.) hat, nagyon lassan.
Eredménye a Tiid6sorvadds néven rettegett boszorkdnymesteri rontds-
hoz hasonld, dm a ,betegség” lefolydsa ezesetben felgyorsul: K6 nap
utan Gyengeséget okoz, majd 3 nap alatt végez az dldozattal.

Cstuiszo zselé

A sors kegyetlen tréfdja, hogy a nagyravagyé Zaraquer mar Kkiérde-
melte a vagyott hirnevet, holott nem is sejti. Az dltala kikisérletezett
csiszés anyag, ha kozismertté valik, egész Ynev elismerését kivivja. A
feliilet, melyen ezt az dttetszd zselét szétkenik, cstiszossa valik, akar a
jég.

A Zaraquer féle Csiiszé zselé legnagyobb elénye az eddig ismert
hasonlé hatdsti anyagokkal szemben az igénytelensége. Barmilyen
edényben tarolhaté, nem szarad ki, nem romlik meg, hosszii id6 utdn
sem vesziti el cstiszos hatdasat. Raaddsul szintelen és szagtalan, mialtal
konnyen alcazhaté és alkalmazhaté.

Bajlalok, mérgek




csak a Tandcs biraskodhat: az uralkodé kizarélag a Tanacs dontése utan
és aszerint jarhat el. Igy koveteli a kényes hatalmi egyensiily, hiszen
Roxenben nemzedékek 6ta egyetlen uralkodé sem volt képes kellé hatal-
mat dsszpontositani az egyeduralomhoz.

Dorhas Karamond Régens uralkoddsa alatt Roxen tdvol tartotta ma-
gatol az Al Bahra-kahrem csempészeit — azaz nincsenek bizonyitékok a
Krdnnal vald egyiittmiikodésre. Egyesek ugy tartjak, a varos jéhire a Ré-
gens becsiiletességének, pyarronhi, valldsos nézeteinek koszdnhetd,
masok inkdbb ravaszsdgat emelik ki. Tény ami tény, a Régens — lehetd-
ségeihez mérten — kemény kézzel, kovetkezetesen uralkodik alattvaldin.

| kovetkezdekben betekintést nyersz Roxen tdvoli és kozeli torteé-

A mult esemenyel !, nelmébe — olyan betekintést, mellyel halando nem rendelkezik.

DY Nem _feltételezéseket és legenddkat tdrunk eléd, hanem a szin-
tiszta igazsdgot. Ezt (gy, egyben soha nem mondhatod el a_jdtékosaid-
nak, ezekre a kaland sordn kell fény deriilion. Ugy is_fogalmazhatndnk,
a kaland célja, hogy mindezen dolgokat megismerjék. Persze kénnyen
eldfordulhat, hogy bizonyos mozzanatok Orékre titokban maradnak
elottiik.

3 alaha rég, mikor Eszakon még virdgzott a Kyr Birodalom, és Dé-
len az embernek még csak a hirét hallottdk, mds népek éltek a
mai Varosdllamok teriiletén. Az emberiségnél sokkal &sibb né-
pek; koztiik torpék is.

Roxen akkoriban még nem létezett; a dombban, melyre évezredek
miultan emelték, torpék laktak. Foldalatti folyosdik és csarnokaik beha-
16ztak a kornyéket, de jelenlétiikrsl a fold felett mindGssze egyetlen €pit-
mény arulkodott: a komor sziklamonumentum. Tornyai és fiigg6folyoséi
a mélység jaratainak tiikorképei, s nem diszit6elemek, ahogyan azt ké-
s6bb a kornyékre érkezd emberek hitték.

Sokezer esztenddvel ezeldtt egy Oriilt torpe magus a démonok urdnak
képzelte magdt, s elbizakodottsdgdban nem dtallotta megidézni azok
egyik fejedelmét. A démon elszabadult, s bar hatalma nem volt megidé-
z0i felett, megatkozta azokat. Els6ként a magust érte utol a végzet, am &
utolsé erejével még magikus béklyéba verte a démoni dtkot. Mivel azon-
ban a fekete magia mestere volt, a bilincset is fekete magia biztositotta.
Az dtok nem pusztitott tovabb, 4am még a haldlndl is komiszabb sorsra
juttatta a torpéket. Ha akdr egyetlen napon is elmulasztjdk végrehajtani
az elGirt Sotét Szertartasokat, az atok kiszabadul.

A SoOtét Szertartdsok elvégzését onfeldldozé papjaik vallaltak
magukra. Idével azonban értékrendjiik — sziikségszertien — eltorzult: ma
mar nem latjdk be, hogy helytelen dolgokat cselekszenek. Lassan
elfeledték régi isteneiket, kultikus tevékenységiik kimeriil az atok
fogvatartdsat célzé gonosz ritudlékban. Rég nem papok mdr — bar igy
szdlittatjdk magukat — hanem boszorkdnymesterek: a fekete magia
gyakornokai. Rendiiletlen végzik a Szertartdsokat, melyeknek legszem-
be6tlébb mozzanata, hogy vérrel tartjdk nedvesen oltarukat, a Gyilolet
Falat. Zsarnokként uralkodnak a rabszolgasorba kényszeritett torpenép
felett; mindent a Sotét Szertartdsoknak rendelnek ald. Uralmuk zdloga a
fenyegetés, miszerint az elszabadulé atok rettenetes pusztuldst okozna,
ezért a Szertartasok mindenek eldtt valok.

A tdvoli mult
€SEMENYEI




csont, bdr — gyakorlatilag nem nyerhetd belGliik: vazuk porcos,
kiiltakaréjuk pedig az egyed esetleges pusztuldsa utdn oly szorosan
tapad a hishoz, hogy eltavolitasa tigyszélvan lehetetlen — a tapldléknak
szant Gidereket ezért, Yneven egyediilallé6 médon, nem megnyuizva,
hanem kiforditva készitik el.

SIRAMOR

ELOFORDULAS: ritka
MEGJELENOK SZAMA: 1k6
TERMET E

SEBESSEG: 80 (SZ) 30 (Falon) 60 (V)
TAMADO ERTEK: 55

VEDO ERTEK: 75
KEZDEMENYEZO ERTEK: 10
CELZO ERTEK: —

SEBZES: 2k6

TAMADAS/KOR: 1
ELETERO-PONTOK: 18
FAJDALOMTURES-PONTOK: 42
ASZTRAL ME: —

MENTAL ME: —
MEREGELLENALLAS: 7

PSZI: —

INTELLIGENCIA: allati
JELLEM: —

TAPASZTALATI PONTOK: 10

A Siramor felettébb ritka és kiilonleges barlangi ,,szazlaba”, rendszer-
tanilag azonban — amennyiben ilyesmirdl egyaltalan beszélni érdemes —
nem a rovarokhoz, inkabb a hiill6khoz all kozel. Termete eléri egy na-
gyobb kutya magassagat, hossza meghaladhatja a harom métert. Testét
vastag, szelvényes kitinpancél védi a fizikai behatdsoktdl. (Ami a jaték
szabélyaira leforditva annyit tesz, hogy kiiltakaréjanak SFE-je 2.) A bar-
langok mélyén el6fordulé 1ények maradvanyain, s magukon a lényeken




AL VAROsALlamok

A [ Osvénye

| M: Az alabbiakban megismerheted a kaland tdgabb helyszinét, s
4 a hattérben meghuzodo indokokat. Mindez azt szolgdlja, hogy
: ralatast nyerj a Roxenben tortént eseményekre. Hogy ezekbol az-
utan mennyit és miként tdrsz a_jatékosok elé, azt a te feladatod eldonte-
ni, hiszen te ismered a karaktereiket, azok képzettségeit és tapasztala-
tait. Csak te itélheted meg, mennyit tudhatnak a Vdrosdllamokrol,
Roxenrdl, Kranrdl, a Fii Osvényérdl és a torpékrél. Mindazondltal tégy
meg mindent, hogy az alabbi informdcioknak elobb-utobb a birtokdba
Jjussanak, hiszen ezek nélkiil a kaland majdhogynem élvezhetetlen.
Tudakozodhatnak az NJK-ktol, vagy mellékszereploktdl, netin utdina-
olvashatnak konyvekben.

3| M: Ennyit majd’ minden karakter tud A Varosdllamokrol; ennek
N eldontése a te feladatod, hiszen te ismered Gket. A vardzslok,
papok természetesen tqjekozottabak az egyszeri gladidtorndl.

Varosallamok tertilete a Krani Hegység északi nytlvanyatol a Taba el
Ibarat hatarolé Kie-Lyron foly6 szalagjaig, Ordantdl egészen a Galydk
Tengerének csillogd tiikréig huzédik. A gyeplin szamtalan kisebb-
nagyobb varos és orszagocska él békésen — vagy éppen haboruiban —
egymds szomszédsagaban. Mindnek mdas az uralkoddja, s az ynevi
panteon megannyi istenének hivéit, templomait is meglelhetjiik itt. A
leirhatatlan kdoszban — mondjdk — mindig torténik valami: valami gj,
valami szokatlan.

muvelt, netan alvildgi dolgokban jartas karakterek bizonyosan
mindezt tudjak a Fii Osvényérdl; a tobbiek inkdabb csak hallottak
i| felole, a részietekkel nincsenek tisztaban.

Tobb jelentds kereskedelmi Gitvonal is vezet a Varosallamok teriiletén,
am a leghirhedtebb kétségteleniil a ,,Fii Osvénye”. Nem egyetlen ismert —
vagy épp titkos — utat jelent, hanem azt a megkozelitéleg szaz mérfold
sz€les savot, melyen beliil az atvonal gyakorlatilag naprél-napra valto-
zik. Az tutvonal, melyen a dzsad alkimistdk érlémalmaibdl Kran sotét
bércei kozé szallitjdk az értékes kabitészert, az Al Bahra-kahremet.

Mivel a kiilonleges fliszerkeverék jelentésen fokozza Kran orkjainak
harci kedvét, idéleges hianya komoly kart okozhat Shackallor erészakon
és rettegésen alapulé birodalmdnak. Pyarron iigynokei, politikusai min-
dent el is kovetnek, hogy megakadalyozzak, vagy legalabb késleltessék
egy-egy szallitmdny célba érését — bizony nem kevés sikerrel. A sokezer
mérféldes tton a sulyos zsakokat hordozé malhas dllatoknak és a ka-
ravan biztonsagara tigyel6 fegyveresek hadanak tucatnyi rejtekhelyre,
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reganyag, hatasat 1k10 szegmens alatt fejti ki.) Az dldozatnak Egész-
ségprobat is dobnia kell —1-gyel; ha elvéti, akkor a M.A.G.U.S -ban a
mérgek hatdasanal részletezett kabultsag értékei 3k6 korig vonatkoznak
ra. Ezek utan a fenevad lerohanja és marcangolni kezdi prédajat.

A dog elpusztitisa esetén méregzacskéjabél 1K10 adag méreg
nyerhetd, mely csupan a fegyverek ,prepardlasara” hasznélhato.

A Biidosgyik hallasa és latasa nagyon jo, szagldsa azonban — szeren-
cséjére — hagy maga utan némi kivannivalét.

RAGHAS

ELOFORDULAS: ritka
MEGJELENOK SZAMA: 1
TERMET. N

SEBESSEG: 90 (V)

TAMADO ERTEK: 40

VEDO ERTEK: 70
KEZDEMENYEZO ERTEK: 30
CELZO ERTEK:

SEBZES: 1k10 (harapas)
TAMADAS/KOR: 4/1
ELETERO-PONTOK: 20
FAJDALOMTURES-PONTOK: 50
ASZTRAL ME: —

MENTAL ME: —
MEREGELLENALLAS: —
PSZI: —

INTELLIGENCIA: éllati
JELLEM: —

TAPASZTALATI PONTOK: 32

A raghas — az isteneknek hdla — a barlangi vizek sotétjének igen ritka
szornyetege. Tipikusan lesbdl timadé ragadozé, amely egy igen kiilonle-
ges fegyverrel bir. E szornyeteg képes elektromos csapdst mérni, amely a
koriilotte két méteren beliil 1€vS él6lényeket megbénitja. A szerencsétlen
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Roxen varosa szazadok éta all a dzsad
emirségeket a Krani Hegységgyiiriitdl
elvalaszto képzeletbeli tengelyen — Régensei
mindeddig sikerrel keriilgették a zatonyokat:
a torténelem viharos tengerén. Egy Kkiilonos
idegen érkezésével azonban a nyugalomnak

'y . vége szakad.

.

Megjelenik egy férfi, akinek birvigya
nem ismer hatarokat.
Felsejlik egy titok, mely vénebb Roxen
ddon falainal, s romlast hozhat
a vidék O0sszes lakodjara.

Felbukkan azutan egy csapat kalandozo,
akiket mindenki alabecsiil kissé.

Stlyos hiba!

A DEMON ATKA MODUL ES
A TORPEK KINCSESTARA MODUL
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